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„Проклетото Влечуго се мъкнеше Вече 


7 2 2. я 
я < е” -4 дни наред. „Унк > призоваваше “боговете на “по- 
о С с | 
дгу--- 2ж Дт ет -ст-ча--2 маце мощ и го  следваше неотклонно. Отдавна беше 
к. з И МЕННИЯТ напуснал земите на > племето и  опасението, че 
и я ЗЪБ дори и да изпълни задачата Си, няма да може 
| Го да се върне обратно, се отразяваше пагубно на 
| Ц Й АН КА х 2? «2 о АА бойния му дух, Но Унк запаметяваше в движе- 
1 ; 
я б: ни пътя и продължаваше верено напред, заб- 
з О» Ура е род увер ред 


равяйки всичко след секунди. Нещо съвсем нор- 
мално за дните, когато мамутите все още > бя- 
ха > надвивани с груба сила, вместо с хитрост. 
Разбира се, можеше да се върне по следите на 
звяра. „Проблемът бе, че той не оставяше > сле- 
ди. „Никакви. Дори счупено клонче или > стъпкана 
тревичка. Но Унк беше смел мъж и не тормо- 
зеше мозъка си с въпроси като: „Как може то- 
ва огромно “ туловище > да стъпва “по-леко от 
водно конче?" Трябваше да бърза. Не > трябваше 
да спира. Той прескачаше повалени “дънери, 
свличаше се по “склонове, преджапваше > поточе- 
таа гмуркаше се из гъстата папрат и не изос- 
таваше. Хапваше  вървешком от сухото месо "в 
торбичката си и от > по-малко 94|подозрителните 
плодове из храстите. Не спеше. Беше си о06бе- 

ф- щал, че когато всичко свърши, ще проспи целия 
Те Дъ Боровинков сезон. А сигурно всичко вече щеше 
„Фр И) да е свършило с провал, ако някое > позаинтри- 
; гувано > божество не > обърнеше внимание на го- 
рещите молби на Унк. „Шансовете му бяха ни- 
щожни, но той просто нямаше как да се > отка- 
же. Защото там, в ноктите “на отвратител- 
ния > пурпурен звяр, бе годеницата му - пре- 
красната  Аюл. " 
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ЗА уречие ХоамиетА. 


ЕЗЕРО РА и сн и 


---- 


ф път нА Уак 


> (Ще намерите този откъс и 
Вътре В книгата. Всъщност, 
можеше и да не го четете. ) 


КРАТКА ИСТОРИЧЕСКА СПРАВКА 
(ПРАВИЛАНА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО) 


Както Показват редица съвременни изс- 
ледвания, в главите на неандерталците е 
имало значително повече мозък, оТткОЛКкОТО 
предполагахме доскоро. В светлината на то- 
ва откритие литературните описания, в 
които героят-неандерталец > получава безб- 
рой удари с тояга по главата, пада от шест- 
стотин метра в плитък каменен басейн или 
удушава трицератопс с голи ръце, вече не 
звучат достоверно. Книгата, която държите 
В ръцете си, разрешава този сложен проб- 
лем. Според нас, авторите, главата на един 
добре гледан неандерталец издържа средно 
на ПЕТ смъртоносни удара. Четете внима- 
телно и на указаните в текста места отбе- 
лязвайте в Графиката на приключението по- 
несените удари на съдбата. Когато и петте 
кръгчета са запълнени, започнете отначало, 
без да се притеснявате: неандерталците в 
онази епоха с лопата да ги ринеш. 


ГРАФИКА НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


щ А 


ПРОЛОГ 


Казваха, че когато се изпълнят тринадесет 
Розови луни, той ще се върне - кипящ от ужа- 
сен гняв и по-страховит от всякога. Реално 
погледнато, Той можеше да се върне когато си 
поиска, защото дори великите мъдреци може- 
ха да броят само до пет. 

И все пак времето бе дошло. 


при а ; - Синко! - бе изфъфлил старият жрец в 
| 1 ( пещерата си. - Ти си единствената ми на- 
г > Й. < дежда! 


Унк > изрази известно съмнение относно 
точната роднинска връзка, намеквайки, че мо- 
же да бъде наречен син на жреца едва след ка- 
то се ожени за красивата му дъщеря. 

Жрецът, въпреки възрастта си, съвсем не 
беше глух, но понякога доста сполучливо се 
преструваше на такъв. 

- То идва отново - продължи той с протя- 
жен задгробен вой. - Аз виждам! Червеният 
звяр се завръща! 

Унк бе слушал дълги истории за чудовище- 
то, което преди много зими бе върлуВало из 
земите им, тръгвайки си Всеки път с най- 
красиВата деВойка на племето. Скоро се на- 
ложило да си тръгВа с Все по-малко красива, 
а когато останали единствено Зак Космата - 
та и КриВогледата Му, то ревало, бълВало 
огън и си отишло с празни лапи. Зак и Му би- 
ли изключително доВолни от разВоя на съби- 


тията и, останали без съпернички, премина- 
ли 8 атака, но младежите възроптали и 
дружно нападнали селото на анварите отвъд 
Хребета, отмъквайки всичките им жени, до- 
като мъжете били на лов. Поставени били 
основите на една прекрасна междуплеменна 
традиция и оттогава стойността на една 
жена се измерваше с броя на отвличанията 


- Отново идва То - припяваше жрецът, 
имитирайки изпадане в транс - и всичко ще 
започне пак... 

- Коя ли ще вземе? - замисли се сериозно 
Унк. - Дано да е правнучката на Кривогледа- 
та Му... 

- Най-красивата, глупако! - изкрещя жре- 
цът, иализайки от транса. - Дъщеря ми! 

- Аюл! - измуча отчаяно Унк. 


- “Ти си най-смелият воин на племето - 
продължи жрецът с нетърпящ възражения тон 
- и единствено ти можеш да я спасиш! Ако 
убиеш Звяра... - той се потерза, но накрая 
отсече - ще ти я дам за жена! 

Унк възторжено се съгласи. 

След дълъг, ожесточен пазарлък стигнаха 
до приемливите и за двете страни четири 
опашки от огнена лисица за зестра. Но дока- 
то бъдещият тъст довършваше благослови- 
ята си, навън внезапно избухна страхотна 
врява. Унк се метна като обезумял към Вхо- 
да на пещерата: долу, сред сламените колиби 
на селото, последните неуспели да се скрият 
Воини се мятаха В паника, а напред към Бла- 
тата с плавни крачки се отдалечаваше огро- 
мен пурпурен змей. Тьнък писък за миг се из- 
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виси над останалите. 
- - АюлИ! - изрева Унк. 


Крайно време е да се намесиш, читателю. 
Мини на 1 и започВай! 
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1. 


Вероятно си мислите, че Унк се втурна ка- 
то бесен след Пурпурния змей още в същата 
секунда. Грешите. Едно подозрение не му дава- 
ше мира. 

- Аюл! - изрева той, без да мръдне от 
мястото си. И пак - Аюл! 

След минута-две суматохата в селото по- 
затихна и  неандерталците се върнаха към 
обичайните си задължения, мърморейки: „Как- 
во пък се е разкрещял тоя". На площада оста- 
на само един. Унк премигна смаяно. Подозрени- 
ето му се бе потвърдило. 

- Кво чакате бе? - изврещя жрецът от 
входа на пещерата си. - Гонете го! 

Унк и вождът на племето ог Хълмистата 
земя се спогледаха. Дъртият хитрец ги бе 
преметнал. 

- „Най-смелият воин на племето"? - ци- 
тира възмутено Унк, отправяйки думите си 
към жреца, но без да откъсва поглед от свин- 
ските очички на вожда, в които пламтеше су- 
ров гняв. 

- „Излъгах ли? - възрази нахално жрецът. - 
Той е от друго племе! 

Подло. В главата на Унк бавно се завихриха 
няколко идеи: 

Можеше да скочи върху вожда на Хълмисто- 
то племе и да го налага с тоягата си, докато 


капне от умора - на 26. 
Да скочи върху жреца и да го налага, докато 
капне от умора - на 57. 


А можеше и да прояви ддпломатичност и да 
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се помири с Вожда, след което двамата да 
тръгнат заедно след Пурпурния змей - на 11. 


Беше времето, когато неандерталците 
тичаха след дивите елени, настигаха ги и 
ги прасваха с тоягите си, вместо да ги на- 
падат от засада. Унк се втурна като вихър 
и не след дълго дори вълците останаха да- 
леч назад. Той спря да си поеме въздух и се 
огледа. 

Противно на очакванията си, не се беше из- 
губил. Дори все още можеше да избира: към се- 
лото на Блатните хора, за което все повече 
подозираше, че изобщо не е в развалини - на 
52, или към необитаемата, мочурлива част от 
Блатата - на 54. 

Ако вече си бил там, мини на 4. 
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Унк злорадо се ухили, завъртя се и прасна 
мечката по другия крак. Тя изръмжа още вед- 
нъж и тежко седна върху него. 

След няколко минути звярът събра сили и 
се опита да се надигне, но краката му не 
издържаха и той отново рухна върху Унк. 
След още няколко мечката успя да се из- 
търколи на една страна и се повлече наня- 
къде. 

Отбележи едно кръгче в Графиката на прик- 
лючението и щом успееш да вдигнеш размаза- 
ния Унк от скалата, продължи на 80. 


4. 


Зората заВари Унк, мокър до кости, кален 
до уши и В ужасно лошо настроение, да се 
промъкВа през редките хилаВи горички, беле- 
жещи границата между Блатата и СЪЩИНСКИ - 
те Гори. Той приВетстВа изгреба на небесно- 
то сбетило с недружелюбно сумтене и про- 
ДЪЛЖИ неотклонно, чувствайки повече чрез 
инстинкта, отколкото чрез разума си (нали 
от първото имаше значително повече), че не 
трябва да губи нито минута. 

Малко по-късно Унк забеляза познат силует 
пред себе си и сърцето му трепна. Защото на 
около един час пред него, потъващ в Голямата 
гора, достолепно крачеше на светещо алените 
си крака не друг, а Змеят. 

Мини на 77. 
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о. 


Слънцето вече залязваше зад планински- 
те вериги на запад, когато Унк с последни 
усилия се изкачи на стръмната, висока 
триста крачки скала. Тя се издигаше над 
малка черна дупка, от която извираше Ре- 
ката. Бе достигнал до края на клисурата и 
след кратко колебание бе решил, че е по- 
добре да продължи нагоре, отколкото да се 
върне назад. 

Гледката бе величествена. Златночерве- 
на светлина се спускаше по безброй прели- 
ващи се един в друг склонове и играеше във 
водите на планинските потоци. Поетична - 
та част от мозъка на Унк се напъна да из- 
мисли нещо, но той не обърна вншйг-ание. 
Сега не бе време за поезия. Бе време за бой 
с мечки. 

Мини на 32 и си приготви една по-здрава 
тояга. 


6. 


Унк изпръхтя и закрачи през блатото на 
запад - не че знаеше, че крачи на запад (ком- 
пасът щеше да бъде измислен едва половин 
милион години по-късно), но нали така се 
казва. 

Не след дълго пред очите му се ширнаха лов- 
ните полета на Блатните хора. А сред тях 
ставаше нещо наистина странно... 

Мини на 19. 
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7. 


Унк затвори очи и се облегна на избраната 
плочка. Първо нищо не се случи. После камен- 
ният блок падна на главата му. 

Може би си мислиш, че това е краят, а, чи- 
тателю? В някоя друга книга, с някой друг ге- 
рой - може би. Не и с неандерталеца Унк. 
Просто отбележи един удар в Графиката на 
приключението и продължи на 51. 
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Унк замръзна 
с надеждата, че 
мечката няма 
да го нападне. 
Огромният 
звяр подуши 
въздуха, сбърчи 
нос и се изпра- 
ви на задните 
си крака с рев, 
който разтър- 
си околността. 
Намеренията 
му бяха повече 
от ясни. 


Мини на 30, 
ако избереш 
бягството, или 
на 56, ако ре- 
шиш да се 
биеш. 
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е. Пурпурният змей 
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9. 


Унк изсумтя и влезе в пещерата, от която 
се бе показало момичето. Известно време 
светлината на звездите и луната, струяща от 
входа, огряваше пътя му, после настана пълен 
мрак. 

Мини на 64. 


10. 


Унк се обърна и смело се хвърли в пропаст- 
та.... 

Не споменахме ли, че Реката извира от 
„малка черна дупка" в, подножието на скала- 
та? Споменахме. Не дадохме ли в началото 
на книгата пример със скачане в плитък ка- 
менен басейн? 

Дадохме. Е, тогава не се сърдете и запъл- 
нете едно кръгче в Графиката на приключе- 
нието. 

По пътя надолу с ужас установи, че дори 
и да улучи малкото изворче, което предс- 
тавляваше Реката на това място, то едва 
ли ще му помогне много. После се трясна в 
камъните. 

И все пак тактиката му имаше успех. Ко- 
гато час по-късно за втори път се изкачи 
на върха на скалата, от мечката нямаше и 
следа. Явно се бе уморила да го чака да се 
свести. 

Премини на 80. 
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11. 


Унк дочое на себе си и откри, че е овър- 
зан с триста дължини въже от волска кожа, 
а вождът на племето от Хълмистата земя 
и старият жрец на собственото му племе 


дружелюбно разговарят > недалеч от него. 
Той измуча. 

- А, дойде ли на себе си? - жрецът го по- 
гледна неодобрително. 

- Аюл ще бъде моя! - изсъска вождът. 


Беше сбъркал. Беше се поблазнил от идея- 
та да стане първият неандерталец, решил 
даден проблем със средствата на диплома- 
цията, и беше сгрешил. Двамата с Хълмис- 
тия ВОЖД се бяха отправили след змея, прия- 
телски прегърнати през рамо. Вождът се бе- 
ше възхитил от местната фауна: „Я, каква 
птичка е кацнала ей там!", Унк бе проточил 
врат да види птичката и, уви, вождът го бе 
халосал с тоягата си. 

Унк си отбеляза наум никога вече да не се 
доверява на никого (а ти, читателю, си отбе- 
лежи едно кръгче в Графиката на приключени- 
ето) и се върна към настоящето. 

Можеше да разкъса въжетата и да нападне 
вожда на Хълмистото племе (а защо не и жре- 
ца) - на 21. 

Или да призове жреца към > благоразумие, 
припомняйки му уговорката им да му стане 
зет и убеждавайки го да развърже въжетата 
- на 59. 
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- Внимавай! - каза Унк и предупредително 
размаха тоягата си, хлътвайки още малко на- 
долу. / 

- Внимавам, де! - изръмжа в отговор Хо- 


дещата върба и го хвърли в обясним шок. 

Ходеща върба се понасяше, но говореща... 

- И ти внимавай кво си мислиш, че а си си 
помислил нещо кофти, а съм те остаВила да 
потънеш. Мини на 32 и си приготви една по- 
здрава тояга. 

Унк премълча, защото в репликата на Вър- 
бата имаше прекалено много излагащи го 
места. 

- Чета мисли - обясни накратко Ходещата 
върба и предпазливо стъпи с това, което слу- 
жеше за крак, в тинята до Унк. - И в момен- 
та те спасявам от сигурна смърт. 


-- Защо? - измуча Унк и веднага съжали -- 
само от движението на челюстта си потъна в 
блатото до брадичката 

-- Откъде да знам? - каза апатично Ходе- 
щата върба. - Това ми е работата, предпола- 
гам. Иначе ще умра от скука. 

Унк изпищя, когато тя рязко го дръпна за 
косата, размаха го насам-натам и го остави 
да цопне по задник на метър от мястото, къ- 
дето бе потъвал дотогава. После Ходещата 
върба се обърна и печално се отдалечи. 

-- Хей - подвикна Унк след нея. - Ама Зрюб 
Якия направо ти разказа играта, а? 

Мини на 33. 


13. 


Унк се засили, подскочи във въздуха и 
прасна мечката право по носа, знаейки доб- 
ре, че той е осеян с чувствителни нервни 
окончания (всъщност знаеше, че ако прас- 
неш някоя мечка по носа, тя е вън от игра- 
та - кой неандерталец ти е чувал за нерв- 
ни окончания?). Мечката изквича, обърна 
огромното си туловище и в тръс напусна 
полесражението. 

Подсвирквайки си, Унк продължи. 

Ти продължаваш на 80. 


14. 


Унк срина селото на Блатните хора по 
всички правила на изкуството и описанието 
на действията му едно по едно би отнело 
твърде много място. Не можем обаче да не 
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споменем момента, 6 който той хвърли ста - 


рия, подобен на пън ВОЖД в казана, в който 
Блатните хора тъкмо готвеха обяда си; или 
забележителният му кръгов удар с тояга, по- 
валил шестима противници наведнъж; или 


как скачаше върху един продавач на цветя и 
в същото време блъскаше една в друга глави- 
те на един фризьор и един музикант. (Унк, 
разбира се, не знаеше какво е това фризьор, 
но Блатните хора знаеха - а и читателите 
знаят, нали?) 

Общо взето, когато Унк започна да се измо- 
рява, селото на Блатните хора вече бе в раз- 
валини. 

Ако смяташ, че им стига толкова, мини на 4. 

Ако искаш още бой, върви на 42. 


15. 


Унк затвори очи и се облегна на най-дясната 
плочка. Каменният блок не падна на главата му. 

- Ха! - каза пънът от прозорчето си в та- 
вана и в гласа му звучеше искрено удивление. - 
Е, неандерталецо, свободен си! 

Той даде знак на някого и вратата на мазе- 
то се отвори. Унк излезе и получи, тоягата си. 


- А сега - каза тържествено пънът - те 
каня на племенен съвет и офиц... Ъх! Олеле! 
Олеле! Олееелеее! 


След няколко минути Унк напусна селото на 
Блатните хора с изтръпнала десница и щаст- 
лива усмивка. Зад гърба му димяха развалини и 
виеха чакали - точно както си му е редът. 

Мини на 4. 
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16. 


Унк насочи обвинителен 


жрец: 
- Предател! 


пръст към стария 


- „Не, приятелю, зетко мой - каза благо 
жрецът. - Просто съм наясно с туй, колко 
крехка е природата на неандерталеца и, воден 


единствено от благородна любов към Аюл, мо- 
ята дъщеря, бяха твърдо решен да се подсигу- 
ря двойно... 

Унк бе смъртно обиден. 

- Но както се убедих - каза бързо жрецът 
вперил обезпокоен поглед в подскачащата из 
ръцете му чепата тояга - ти си по-добрият 
и, всъщност, си единственият подходящ кан- 
дидат. 

- Ъ-ъ - добави той. - Освен това е време 
да тръгваш. Пурпурният змей замина преди 
половин час. 

Унк се отпраби вън от селото в бодър тръс. 

- И не забравяй! - извика жрецът след не- 
го. - Леговището му е в Каменния зъб! 

После измърмори нещо, което звучеше горе- 
долу като „Ще забравиш и още как, какъвто си 
тъпанар, но какво друго мога да направя?" и 
умислено се заизкачва към пещерата си. 

Прехвърли се на 73. 


17. 


Унк се засили към по-близката група вампи- 
ри и предпазливо удари един от тях с тоягата 
си. Вампирът изохка и се свлече. Унк се ухили 
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широко и се завъртя, но преди да помете вам- 
пирите, както възнамеряваше, някой улучи гла- 
вата му с един доста тежък камък и той загу- 
би съзнание. 

Отбележи едно кръгче в Графиката на прик- 
лючението и премини на 24. 


уттиЗ 


ей 


ИД 7; 
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18. 


Проклетото влечуго се мъкнеше вече дни 
нарвд. Унк призоваваше боговете на помощ и 
го следваше неотклонно. Отдавна беше напус- 
нал земите на племето и опасението, че дори 
да остане жив и да изпълйи задачата си, няма 
да може да се върне обратно, се отразяваше 
пагубно на бойния му дух. Но Унк запаметява- 
ше в движение пътя и продължаваше уверено 
напред, забравяйки всичко след секунди. Нещо 
съвсем нормално за дните, когато мамутите 
все още бяха надвивани с груба сила вместо с 
хитрост. Разбира се, можеше да се върне по 
следите на звяра. Проблемът бе, че той не 
оставяше следи. Никакви. Дори счупено клон- 
че или стъпкана тревичка. Но Унк беше смел 
мъж и не тормозеше мозъка си с въпроси ка- 
то: „Как може това огромно туловище да 
стъпва по-леко от водно конче?". Трябваше да 
бърза. Не трябваше да спира. Той прескачаше 
повалени дървета, свличаше се по склонове, 
преджапваше поточета, гмуркаше се из гъс- 
тата папрат и не изоставаше. Хапваше вър- 
вешком от сухото месо в торбичката си и от 
по-малко подозрителните плодове из храсти- 
те. Не спеше. Беше си обещал, че когато 
всичко свърши, ще проспи целия Боровинков 
сезон. А сигурно всичко щеше да е свършило с 
провал, ако някое позаинтригувано божество 
не бе обърнало внимание на горещите молби 
на Унк... 


Блясъкът на следобедното слънце, щедро 
изливащо лъчите си в очите му, разсея 
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мрачните мисли на Унк. Гората постепенно 
отстъпваше място на все по-стръмни 
склонове, покрити с тъмни борови гори... а 
високо над тях се извисяваше жълтосивата 
грамада на Каменния зъб. Унк настръхна. 
Пред очите му бе мистичната планина, 
която открай време бе обител на вампи- 
ри, скални духове и всякакви други гадини. 
Както и > дом на змейовете. Древният 
страх, пропълзял с ледени пръсти в душата 
му, се стопи в огнена ярост. Защото там, 
в ноктите на отвратителния пурпурен 
звяр, лежеше годеницата му - прекрасната 
Аюл. Унк изрева и отново се хвърли напред. 
Мини на 5. 


19. 


По средата на една покрита с папрати по- 
лянка мътеше ято блатни кокошки и това си 
беше съвсем в реда на нещата. Странното 
беше, че към ятото се приближаваше малка 
група ловци и всеки от тях държеше някаква 
огъната пръчка, завързана с връв, както и 
други странни неща. В краката на ловците се 
промъкваха вълци и напрегнато се взираха в 
нищо неподозиращото ято, готови за скок, 
вместо просто да се обърнат и да заръфат 
самите ловци. И никой, ама никой, от хората 
не държеше дори и най-беглото подобие на 


тояга, без която ловът, според представите 
на Унк, бе невъзможен. Нито сопа, ни тояга, 
да не говорим за гега, никой не държеше и 


един отчупен клон дори - 
ви пръчки с връв. 


само някакви глупа- 


Унк бе объркан. Дали да остане и да погле- 


да ловците още малко - на 35. Или да се от- 
тегли - към селото, на 52, или към най-мо- 
чурливата част от Блатата, на 54. Дойде му 
и още нещо наум - можеше да издебне ловна- 
та дружинка и да ги изненада, докато те са- 
мите дебнеха кокошките. Този смел план ще 
изпълниш на 67. 


га. 


След минута-две Блатните тръшнаха Унк 
на земята и се отдалечиха, капнали от умора. 
Доколкото можеше да прецени, бе в средата 
на племенен съвет. 

- Що дириш тук, 


неандерталецо? - каза с 


напевен глас едно същество, което някога мо- 
же би е било човек, но сега приличаше по-скоро 
на древен дървесен дънер. 

-- Пън - отвърна Унк и се захили на остро- 
умието сй. - Ти си жив пън, бе! 

Съветът войнствено се разшумя. „Пънът 
вдигна ръка и щом врявата утихна, каза малко 
по-малко напевно: 

- Отговаряй, 
тук? 

„Мръсното ви село, и то с намерението да 
довърша делото, което прадедите ми явно не 
са успели - да ви изтребя до крак" - на 29. 

„Вървя по дирите на Пурпурния змей и прос- 


неандерталецо! Що дириш 


то минавах оттук" - на 50. 
„Идвам с мир" - на 66. 
Гордо мълчание - на 44. 


21. 


Унк изрева мощно и напъна мускулите си 
измъквайки се от въжетата почти без съпро- 
тивление. Излезе доста по-лесно, отколкото 
си го представяше - явно вождът на племето 
от Хълмовете не бе особено вещ в умението 
да се връзват възли. 

Още преди вождът и старият жрец да ус- 
пеят да се спогледат ужасено, Унк вече бе наг- 
рабил Вожда и усукваше краката му около вра- 
та. Гневът му нямаше граници, както впрочем 
и еластичността на крайниците на противни 
ка му. След няколко минути жрецът се про- 
кашля учтиво. 


Стига му толкова. Мини на 16. 
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22. 


Унк размаха тоягата си и изрева. Мечката 
схвана намека. Могъщо ръмжене разтърси 
околността, докато звярът се изправяше на 
задните си крака. 


Ще атакуваш мечката с удар по: 


Носа - на 13. 
Темето - на 61. 
Коляното - на 40. 


А ако вече не ти се струва много умно да я 
атакуваш изобщо, върни се на 32 и направи нов 
избор. 
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23. 


Храмът на Земята-хранителка всъщност 
беше едно по-големичко мазе, в което бутнаха 
Унк, след като го развързаха. В светлината на 
факлите той установи с известен ужас, че над 
главага-а му виси огромен каменен блок и заст- 
рашително се поклаща. Тъкмо обмисляше от- 
къде да започне да копае тунел, когато в тава- 
на до каменния блок се появи едно сбръчкано 
лице, което не можеше да сбърка. 

- Пън такъв - каза войнствено Унк. 

- На стената срещу теб има няколко ка- 
менни плочки. Виждаш ли ги? - отвърна пъ- 
нът, без да се засегне. 
каза Унк. 

- Докато не натиснеш някоя от тях, 
да те пуснем. Разбра ли? 

- Ъхъ - каза Унк и посегна към плочките. 

-- Спри, глупако! - изпищя пънът. - Не 
виждаш ли какво виси над главата ти? Изпол- 


- Ъхъ - 
няма 


звай я! 

Това вече беше твърде загадъчно. И все пак 
Унк не можеше да бъде преметнат току-така. 
Бавно, но сигурно той схвана, че между плоч- 
ките и каменния блок има някаква връзка. Той 
се приближи да ги огледа. 

Плочките бяха в два реда по три (виж илюс- 
трациите) и, както предпазливо установи, 
горните не можеха да се натискат. Оставаше 
му да избере една от долните три: 


Лявата - на 49. 

Средната - на 7. 

Дясната - на 15. 
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ши 


а“ ишии 


7; 


Ши 


24. 


Когато отвори очи, 


откри, че се намира в 
пещера, ярко осветена от големи огньове. 
В пещерата имаше двадесетина същества, 
от които го побиваха тръпки, само като ги 
погледнеш. Момичето, което бе видял при 
входа на пещерата, разговаряше с две дру- 
ги - и вече бе съвсем очевидно, че и трите 
са скални духове, специализирани в завлича- 
нето на по-тъпички неандерталци на разни 
опасни места. Край единия от огньовете 
седяха няколко ужасни таласъма с рога и 
разноцветни бради, пиеха нещо и шумно се 
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веселяха. Покрай тях бодро премина птице- 
човек с големи неподвижни крила и жълта 
човка и ощипа един от скалните духове, 
който изпищя и го нарече „простак". Край 
другия огън... Унк потрепера. Край другия 
огън се бяха натръшкали дузина вампири и 
си правеха кошмарна гощавка, тъпчейки в 
зъбатите си муцуни... 

Печено пиле. Нещо не бе наред. Унк се вгле- 
да по-внимателно и видя как някои от таласъ- 
мите махнаха брадите и рогата си и се оказа- 
ха съвсем обикновени неандерталци. Сега, ка- 
то си помислеше, крилата на онзи птицечовек 
май бяха залепени с восък. Обзе го ужасно по- 
дозрение. 

- Здрасти - каза един ужасяващ червен де- 
мон и се надвеси над него. 

Унк се разпищя. 

- 0, извинявай - демонът махна маската 
си и отново се наведе над Унк. - Аз съм вода- 
чът на ловната група на ургите. Ти си наш 
пленник и бъдещ роб в нашето село. 

Силата на прозрението удари Унк като 
светкавица. 

- Вие не сте демони? - смутолеви той. 

- Не - отвърна делово ургът. - Но из- 
ползваме маскировка, за да си хващаме роби 
по-лесно. А ни трябват много роби за рабо- 
та в каменната кариера. Ще потеглим на 
сутринта. 

Унк се разфуча. 

Дали да не вземе да скОчи и да изпочупи гла- 
вите на всички - на 48. 

Или да се остави на съдбата си - на 53. 
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25. 


Унк тревож- 
но се > огледа. 
Пътят му нап- 
ред бе запре- 
чен от огром- 
ното тулови- 
ще на мечката. 
Назад бе без- 
дънната про- 
паст, по сте- 
ната на която 
току-що се бе- 
ше изкачил. Докато се оглеждаше, мечката из- 
рева, развявайки косите му, и се изправи на 
задните си крака, давайки му още една въз- 
можност. 


Да избяга напред, между краката на мечката 
- на 72. 

Или да скочи в пропастта, надявайки се да 
улучи Реката - на 10. 

Ако бягството вече не те удовлетворява, 
върни се на 32 и направи нов избор. 


26. 


Най-доброто решение! 

Унк скочи върху Хълмистия ВОЖД и главата 
на съперника му изкънтя под тоягата. 

- Аюл ще бъде моя! - изсъска зловещо 
вождът, без да му мигне окото, и се приготви 
за ответна атака. 

Избирай: 
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Продължаваш с тоягата - на 36. 
Или я захвърляш, осланяйки се на старото 
като света душене с голи ръце - на 62. 


27. 


Унк се изправи и каза: 
- 0, Блатни хора 
Те се спогледаха. 


- ъ-ъ - продължи неуверено Унк. 
Те пак се спогледаха. 
- Аз... - започна Унк. 


Те спряха да се споглеждат и скочиха отгоре му. 

Връзването на Унк изобщо не бе лесна рабо- 
та и мнозина от тях пострадаха, но в крайна 
сметка той откри, че е изкусно омотан във 
въжета и го носят нанякъде. 

Не ти остава нищо друго, освен да ми- 
неш на 20. 


28. 


Самият Унк не бе участвал във войната с 
Блатните хора. Всичко, което знаеше за 
тях, беше от разказите на жреците край 
огъня, в онези дълги, трепетни вечери, ко- 
гато вятърът довяваше миризмата на ро- 
мантика, странни треви и опърлени жре- 
ческ-и бради. Ако трябваше да си спомни как 
изглеждаше единственият  Блатен човек, 
когото бе виждал, доста щеше да се зат- 
рудни, защото го бе зърнал, когато беше 
едва на две годни, а освен това въпросният 
Блатен човек беше скрит от тълпата неан- 
дерталци, които яко го налагаха. Но няма- 
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ше нужда да си спомня. Точно В този мо- 
мент пред очите му имаше около хиляда 
Блатни хора 8 цВетущо здраве, които Вър- 
вяха насам-натам из селото си като мраб- 
ки В мравуняк. 

Унк разтърка очите си. Според разказите 
на жреците на това място трябваше да има 
единствено руини, пепел и протяжно Виещи 
изпосталели чакали. Вместо тоВа пред очи- 
те му бе най-голямото село, което бе Виж- 
дал някога, натъпкано до пръсВане с Весели 
Блатни хора. 

Нещо не бе наред. 

Може би трябваше да зареже селото и да 
позаобиколи малко: през лобните полета отля- 
Во - на 6, или през най-мочурлиВата част на 
Блатата отдясно - на 54. 

А може би не трябваше да го изоставя, а да 
го разруши с тоягата си, като го срине до ос- 
нови - на 14. 

Съществуваше и още една Възможност, за 
която Унк не се срещаше, но нали за тоВа са 
читателите - просто да влезе в селото мир- 
но и тихо - на 43. 

Хм, ето и още една, за която пък съвсем не 
би се сетил - да се промъкне 8 селото, тих 
като шепота на вятъра, и да го огледа по-под- 
робно - на 70. 


29. 


- Мръсното ви село, и то с намерението да 
довърша делото, което прадедите ми явно не 
са успели - да ви изтребя до крак - каза Унк 
и задочно спечели Годишната Награда за Крас- 
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оречие на Южните неандерталски племена. 
Освен това, спечели и удар по главата (за- 
пиши го 8 Графиката на приключението). 
Когато се свести, пънът се бе надвесил над 
него и тъкмо казваше: 
- „ма да успееш, защото си тъп като гъба! 
ЗанесеТтпе го 8 Храма на Земята-Хранителка! 
Мини на 23 и трепери като лист. Очаква те 
ужасното Изпитание на разума! 


30. 


Унк тревожно се огледа. 
възможности за бягство: 

Право напред, между краката 
- на 72. 

Или право назад, обратно в пропастта и Ре- 
ката на дъното - на 10. 


Откри само дВе 


на мечката 


З1. 


Ходещата върба се приближаваше към него с 
бързи крачки - което в нейния случай означаваше 
две 8 минута - и се зъбеше. В една от любими- 
те племенни песни на Унк главният герой Зрюб 
Якия наричаше една Ходеща върба „тъпа талпа", 
след което я натрошаваше на трески с един от 
собствените клони. Това явно бе друга Ходеща 
Върба, защото всичките й клони си бяха на мяс- 
тото. Всъщност тя ги протягаше хищно към 
Унк и с този темп на придвижване щеше да го 
достигне след около две минути. Дотогава тряб- 
ваше да измисли нещо. 

Най-добре бе да избяга - все пак не бе Зрюб 
Яки - на 58, например. 
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Можеше и да остане и да се бие - на 12. 
Друго не му идваше наум. На вас да не би да 
ви идва? 


32. 


На НЯКОЛКО 
крачки от  Унк 
войнствено 
пръхтеше 
пещерна 
Беше голяма 
колкото мамут 
и когато се озъ- 
би, той с тре- 
вога забеляза ,че 
някои от зъби- 
те бяха по-дъл- 
ги от тоягата 
му. И тъй? 

Бягство - 
на 25. 

Изчакване 5 
на 8. 

Смела 
- на 22. 


една 
мечка. 


атака 


33. 


Ако още не си ходил до селото или из ловни- 
те полета на Блатата, направи го: към разру- 
шеното село на Блатните хора се отива на 52, 
а към ловните полета - на 6. 

Ако вече си бил там, минаваш на 4. 


40 


34. 


Изгревът на слънцето го завари в Блатата: 
един подозрителен във всяко отношение район, 
пълен с места, където както си вървиш и хлът- 
ваш. Той бе населен от жаби, комари и племето 
на Блатните хора, което един доблестен воин 
като Унк можеше единствено да презира. 

Преди време Блатните се бяха прочули дос- 
та. Живееха само в Блатата, не водеха меж- 
дуплеменни войни, обличаха се с изключително 
лош вкус и - мътните го взели - оформяха 
добре гледаните си бради и коси с каменни но- 
жици и ги закичваха с вонящи цветя. Но кога- 
то започнаха да наричат себе си „Братко кро- 
маньонец" и „Сестро кроманьонка" и да тър- 
кат две пръчки една в друга, за да получат огън 
вместо, както си му е редът, да го вземат от 
някое ударено от гръм дърво, нервите на ос- 
таналите не издържаха. Всички неандерталци 
се събраха във Великия междуплеменен съюз, 
влязоха в Блатата и тези, които не се издави- 
ха, сринаха селото на Блатните хора до осно- 
ви и запалиха колибите им - запалиха ги с 
най-обикновен, гръмотевичен огън, а не с ня- 
какви си пръчки. Това, така да се каже, беше 
едно предупреждение към тях да си налягат 
парцалите и оттогава те спряха да се мъкнат 
насам-натам с глупавите си цветя в косите и 
да приканват към световен мир, любов и 
братство, и сякаш потънаха в Блатата. От 
време на време представители на някое племе 
отиваха да ги нагледат, но за съжаление никой 
не се бе върнал, за да разкаже как я карат. 


Изкарахме ли ти акъла, читателю? Избирай 


сега, ако ти стиска: 
Унк можеше да прекоси Блатата по най- 

краткия път, през мястото, където едно вре- 

ме беше селото на Блатните хора - на 52. 


Да заобиколи отляво, през ловните им поле- 


та - на 6. 
Или отдясно, през най-мочурливата част от 
Блатата на 54. 


39. 


Ловците доближиха ятото и се запромъква- 
ха на пръсти. Вълците се долепиха до земята и 
запълзяха. Напрежението достигна своя връх. 
Унк се надигна, за да вижда по-добре. 

Първи го видяха кокошките и се разлетяха с 
крясъци. После го видяха и всички останали Ч 
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настъпи пълен хаос. Още преди да се опомни, 
към него вече търчаха дузина вълци и още 
толкова лоВци, които размахваха смешните 
си пръчки с връв. 

Можеше да търти да бяга - на 2. 

Или смело да посрещне нападателите с вяр- 
ната си тояга - на 74. 


36. 


Унк развъртя тоягата, както го бе учил ба- 
ща му преди доста години (може би трябва да 
споменем, че горкият му баща бе прекарал 
всичките тези години, без да мръдне от одъра 
си, в резултат на един удар през кръста, полу- 
чен още на първата им тренировка) и здрава- 
та облъска вожда на племето от Хълмистата 
земя. 

Сега, ако искаш, премини на 62, където има 
и малко душене с голи ръце. 

Ако смяташ, че на вожда му стига толкова, 
се прехвърли направо на 16. 


37. 


Унк остави мечката да си квичи и побягна, 
ръсейки закани от рода на „Ако не бързах тол- 
кова, щях да те науча аз тебе!". 

Продължаваш на 80. 


38. 


Когато Унк най-сетне се измъкна от обяти- 
ята на бодливото дръвче, слънцето бе високо 
в небето. Това май означаваше, че след сблъсъ- 
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ка с дънера на дръвчето бе прекарал час-два в 
безсъзнание. 

Унк изръмжа. Отново бе загубил битката. 
Но не и войната, разбира се. Ако се наложеше, 
щеше да влезе в самото сърце на Каменния зъб 
и да изтегли Змея оттам за пурпурната му 
опашка. 

Той бодро разтърси глава и отново се зати- 
ча, този път сред исполинските дървета на 
Голямата Гора. 

Прехвърли се на 18. 


39. 


Вождът от Хълмистата земя изпищя и из- 
пусна тоягата си, дабайки Възможност на Унк 
да го атакува. 

Как, е вече твоя работа: 

С вярната тояга - на 36. 


Или чрез душене с голи ръце - на 62. 


40. 


Унк ловко отбягна ноктестите лапи на меч- 
ката и с все сила тресна единия от подобните 
на дървесни стволове крака. Мечката изръмжа 
и се олюля. 

Да се измъкне ли на момента - на 37. 

Или да използва преимуществото си и да 
довърши звяра с удар и по другия крак - на 3. 


41. 


приготви да приложи хватката, НО 
Вместо да се 


Унк се 
нещо в замисъла му се провали. 
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хвърли като тигър отгоре му, вождът на пле- 
мето от Хълмовете рязко смени посоката и 
здравата го фрасна по главата с тоягата си. 

Отбележи това в Графиката на приключе- 
нието и мини на 39, като не е зле да си изва- 
диш и поука от случилото се. (Ако си забравил, 


В този епизод Унк тегли на Хълмистия ВОЖД 
един шут в слабините.) 


42. 


Е, дадено. Освен вече споменатите неща, Унк 
методично заби до шията в земята един от 
Блатните хора, като подскачаше и го удряше по 
темето с каменен чук. "Трима, носещи някакви 
глупави пръчки, огънати и завързани с връв, бяха 
едновременно душени до посиняване със същите 
тези пръчки. И най-сетне, докато си почиваше, 
Унк изскуба брадата на един тип с особено добре 
подстригана брада -- косъм по косъм. 


Стига толкова. Мини на 4. 
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43. 


Унк предпазливо влезе в селото, като със скри- 
та неприязън оглеждаше десетките Блатни хора, 
които се шляеха наоколо, душеха букети цветя и 
си говореха за пещерно изкуство. Чувствата 
очевидно бяха взаимни, защото доста от тях се 
разбягваха с писъци, щом го видеха. 

След известно време правилната тактика 
се очерта от само себе си: трябваше непре- 
къснато да повтаря „Идвам с мир“ и всичко 
беше наред. Така Унк си осигури участие в пле- 
менен съвет, неофициална гощавка след него и 
покана да дойде отново. После любезните 
Блатни хора го заведоха в края на селото и му 


пожелаха „На добър път" и „Успех", като му 
подариха и една торба с провизии. Унк бе 
трогнат. 


И все пак, дали точно сега не му беше време- 
то да се обърне и да срине глупавото им пре- 
фърцунено село до основи - нещо, което пра- 
дедите му явно не бяха свършили както тряб- 
ва - на 14. 

Или все пак да си отиде така, 
шъл - на 4. 


както бе до- 


44. 


Унк запази гордо мълчание. 

След няколко минути пънът изкрещя: 

-- Много добре! Щом е така, занесете го в 
Храма на Земята-Хранителка! ОчЕква те ужас- 
ното Изпитание на разума, неандерталецо! 

Олеле. Мини на 23. 
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45. 


Унк бе изключително объркан. Дори от по- 
ложението, в което се намираше, а именно: но- 
сен на нещо като носилка с лицето надолу и 
краката напред, можеше да види, че го внасят 
8 най-голямото село, което някога бе виждал. 
От тълпите префърцунени Блатни хора, кои- 
то се разхождаха насам-натам, миришеха бу- 
кети и си говореха за пещерно изкуство, Унк 
заключи, че това бе селото на Блатните хора. 
Странно, като се има предвид, че селото на 
Блатните хора трябваше да е в развалини и 
обитавано единствено от виещи към луната 
чакали. 

Добре би било да разкъса въжетата и да се 
погрижи лично за селото с някоя по-голяма то - 
яга - на 14. 

От друга страна, защо пък да не поизчака и 
да види накъде го носят - на 20. 


46. 


Двама от вампирите се блъснаха един в 
друг и шумно изругаха, щом Унк се втурна 
между тях. С мощен скок той прелетя над 
други двама и хлътна в мрака. Миг-два остана 
заслушан за шум от преследване, но такова не 
последва. Унк сви рамене и пое навътре. 

Известно време светлината на звездите и 
луната, струяща от входа на пещерата, огря- 
ваше пътя му, после настана пълен мрак. Унк 
вървеше предпазливо, с протегнати ръце, и не 
виждаше абсолютно нищо. Пътят водеше на- 
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долу, към недрата на планините... 
Също както по времето на Великата Триго- 
дишна Война с подземния клан на ургите. След 
финалната офанзива на племето на Унк, при- 
нудила противника да се върне обратно в пе- 
щерите си, и неприятния край на ургските 
дипломати, изпратени да искат мир при не- 
достатъчно изгодни условия, воините-победи- 
тели нахълтаха радостно във вражеската бър- 
лога. И докато ургите се измъкваха тихо през 
задните врати на необятния скален лабиринт, 
в един трагичен миг повечето от пъплещите 
из тесните и тъмни тунели нашественици 
осъзнаха, че страдат от клаустрофобия. Слу- 
чаят беше без прецедент и остана в история- 
та като блестяща (макар и неволна) демонст- 
рация на военното изкуство на ургите... 


Унк рязко се блъсна в някаква стена и спря. 
Скоро откри, че трябва да продължи надясно, и 
след съвсем малко някъде напред заиграха от- 
блясъци на далечен огън. Момичето от входа 
на пещерата се появи отново и отново го по- 
мами с пръст. Унк отвори уста да каже нещо... 

И изгуби съзнание. НЕ отбелязвай нищо в 
Графиката на приключението - това е част 
от сюжета, а не твоя грешка. Просто преми- 
ни на 24. 


47. 


Той си пое въздух, за да не диша, докато пре- 
косява пещерата и на пръсти закрачи между 
натръшканите по пода роби. Бедата се случи 
още преди да стигне и средата на помещение- 
то: опитвайки се да не настъпи ръката на 
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един от спящите, Унк политна и стъпи в ус- 
тата на друг. Разбира се, веднага издърпа кра- 
ка си, но робът се бе задавил и шумно се за- 
кашля. После рязко отвори очи и се втренчи в 
Унк. 


Дали да го прасне с тоягата и да го приспи 
- на 68. 


Или да се опита да се разбере с него - на 78. 


Не споменахме ли, че бе овързан с въже от 
глава до пети? Не сме? Извинете. 

Унк беше овързан с въже от глава до пети и 
не можеше да помръдне. Бе принуден да се ос- 
тави в ръцете на съдбата си. 

Мини на 53. 


4 е Пурпурният змей 49 


49. 


Мини на 7. 


е 50. 


- Вървя по дирите на Пурпурния змей у 
просто минавах оттук - каза кротко Унк. 

- Глупости! - разфуча се пънът. - Пурпу! 
рен змей! Кой е виждал такова нещо! 

Унк се опита да вземе думата и да обясни, 
че Пурпурният змей е обичайно явление в по- 
южните райони и в Блатата действително е! 
рядкост, но племенният съвет го прекъсна с, 
груби възгласи. 

- Занесете го в Храма на Земята-Хранителка! 
- извиси глас пънът. - Очаква те ужасното Из- 
питание на разума, неандерталецо! 

Олеле. Мини на 23. 


51. 


Унк се свести след по-малко от минута и с 
пъшкане излезе изпод каменния блок. След то- 
ва той дълбоко си пое въздух и направи след- 
ното: разби вратата на Храма на Земята-Хра- 
нителка, намери една тояга, отупа двама 
Блатни хора, премина като ураган през село- 
то, преби до един старейшините от племен- 
ния съвет, специално се позанимава с прилич- 
ния им на пън ВОЖД, отупа още двама Блатни 
хора и излезе от селото в бодър тръс. 

Както сами се убеждавате, нищо му няма. 
Спокойно премини на 4, читателю. 
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52. 


Без да се колебае особено, той пое през заб- 
латената местност. Вече бе решил за себе си, 
че ако трябва да потъва, ще потъне, колкото и 
да оглежда почвата под краката си, така че 


смело крачеше напред. 

После спря да крачи и масивната му долна 
челюст увисна. 

Мини на 28. 


53. 


Унк опита да се разположи по-удобно - не- 
що доста трудно, защото бе овързан с въже 
от главата до петите - и още преди да се 
разположи, вече спеше като Прекара в 
дълбок сън както тази нощ, така и по-голяма- 
та част от следващия ден, докато ургите (яв- 
но опасявайки се да го развържат) го мъкнеха 
из планините към селото си. 

Привечер Унк бе хвърлен в някакво тясно 
подземие и оставен да прекара нощта без въ- 
жета - и без храна. 

Мини на 79. 


ПЪН. 
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54. 


Унк решително се затътри натам, откъде- 
то обикновено изгряваше слънцето, и след 
около половин час вече газеше до колене в ти- 
нята, потъвайки все по-надолу. 

После спря да върви (но продължи да потъва) и 
подозрително се втренчи в Ходещата върба. 

Мини на ЗТ. 


09. 


Вампирите запречваха скалната пътека, на 
която се бе озовал, и зловещо се зъбеха, нада- 
вайки отвъден вой. Унк се обърна и търти да 
бяга, но откри, че пътят му е препречен от 
друга тълпа вампири. Шарещите му очи отк- 
риха входа на пещерата, от която се бе пока- 
зало момичето, и откриха, че никой не би мо- 
гъл да попречи на бягството му в тази посока. 

Можеше да хвърли на вампирите един хубав 
бой (въпреки че бе чувал, че са свръхестестве- 
ни създания и ударите преминават през тях, 
както през въздуха) - на 17. 

Или да побегне към (и във) входа на пещера- 
та - на 46. 


56. 


Унк яростно размаха тоягата си, чудейки се 
къде да я стовари: 


В носа на мечката - на 13. 
По темето й - на 61. 
Или в коляното - на 40. 
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53 


57. 


го стори, 
крак, 


но Хълмис- 
просвайки го 


Унк се втурна да 
тият ВОЖД му подложи 
на земята. 


- Това е между теб и мен - изсъска той 


зловещо. - Аюл ще бъде моя! 

Унк разтърси глава. Лежеше по гръб, а 
вождът се спускаше отгоре му като пощ- 
ръклял мамут. Трябваше да направи нещо 


по въпроса. 

Можеше да приложи една специална хватка, 
подпирайки противника с тоягата си и премя- 
тайки го през глава - на 41. 

Или просто да му тегли един шут в слаби- 
ните - на 39. 


58. 


но за нещастие неприложима. 
че вече е 


Чудесна идея, 

Унк се опита да побегне и откри, 
затънал в тинята до кръста. 

Мини на 12 и се бий. 


59. 


Повтаряш грешката си, читателю! Запълни 
още едно кръгче в Графиката на приключение- 
то, защото още щом Унк отвори уста да каже 
нещо, жрецът го погледна отегчено и без ни- 
какви признаци на разбиране, а вождът на пле- 
мето от Хълмовете го прасна още веднъж по 
главата, за да млъкне. 

Изчакай да се свести и се прехвърли на 21. 
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60. 


Унк се разтърси в мрака на пещерата и на- 
пипа някакъв ръбат камък, може би останал 
от разбиването на отвора в стената. Два мо- 
гъщи удара отнесоха жалките греди, които го 
запречваха. Унк спря и се ослуша. Мъртвило. 
Подхилквайки се, той намери тоягата си в 
тъмното и се провря през отвора. 

Тунелът, в който се озова, бе още по-тесен 
от досегашното му жилище и прав като опъ- 
ната връв. Унк го измина леко приведен и с го- 
това за млатене тояга, но никой не се опита 
да спре бягството му. Съвсем скоро причина- 
та за това стана пределно ясна: тунелът во- 
деше до обширна подземна зала без никакви 
други изходи. Един бегъл оглед бе достатъчен 
на Унк, за да разпознае прочутата каменна ка- 
риера на ургите. „Бягството" му просто го бе 
довело по-рано на работното му място! 


Премини на 69. 


1 61. 


Унк подскочи високо във въздуха и с все си- 
ла прасна мечката по темето. Звярът дори не 
мигна и със забележителна ловкост успя да го 
перне с лапата си, още преди да се беше призе- 


мил. Унк отхвърча... 

И откри, че се намира отвъд ръба на скала- 
та, над пропастта. Докато падаше, с ужас ус- 
танови, че дори и да улучи малкото изворче, 


което представляваше Реката на това място, 
то едва ли щеше да му помогне много. После 
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се трясна 6 камъните. 

И Все пак тактиката му имаше успех. Кога- 
то час по-късно за Втори път се изкачи на 
Върха на скалата, от мечката нямаше и следа. 
ЯВно се бе уморила да го чака да се свести. 

Запълни едно кръгче в Графиката на приклю- 
чението и премини на 80. 


62. 


Унк захВърли тоягата и събори противника 
си на земята, стисВайки гърлото му 6 менге- 
мето на дВете си ръчища, като същевременно 
подскачаше ВъодушеВено по ребрата му. След 
малко тоВа му омръзна, а на Вожда на племето 
от ХълмоВете му бе омръзнало още по-рано. 

Сега, ако искаш, можеш да отидеш на 36, къ- 
дето има и малко бой с тояга. 

Ако решиш, че на Вожда му стига толкова, 
Върви на 16. 


63. 


Унк започна огледа си от Входа - запречен с 
огромен объл камък, продължи със стените - 
от здраВа скала, и забърши с дъното на пеще- 
рата - а там имаше изсечена В скалата дупка. 
Отборът беше затВорен от другата страна... 
с нещо, което на пипане беше като дърВо. 

Мини на 60. 


64. 


Вървеше > предпазливо, с протегнати 
и не виждаше абсолютно нищо. 


Унк 
напред ръце, 
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Пътят водеше надолу, 
ните... 

Също както по времето на Великата Триго- 
дишна Война с подземния клан на ургите. След 
финалната офанзива на племето на Унк, при- 
нудила противника да се навре обратно в пе- 
щерите си, и неприятния край на ургските 
дипломати, изпратени да искат мир при не- 
достатъчно изгодни условия, воините-побе- 
дители нахълтаха радостно във вражеската 
бърлога. И докато ургите се измъкваха тихо 
през задните врати на необятния скален ла- 
биринт, в един трагичен миг повечето от 
пъплещите из тесните и тъмни тунели на- 
шественици осъзнаха, че страдат от клауст- 
рофобия. Случаят остана без прецедент и ос- 
тана в историята като блестяща (макар и 
неволна) демонстрация на военното изкуст- 
во на ургите... 


към недрата на плани- 


Унк рязко се блъсна в някаква стена и спря. 
Скоро откри, че трябва да продължи надясно, 
и след съвсем малко някъде напред заиграха 
отблясъци от далечен огън. Момичето от 
входа на пещерата се появи отново и отново 
го помами с пръст. Той отвори уста да каже 
нещо... 

И изгуби съзнание. Отбележи едно кръгче в 
Графиката на приключението (защото, както 
се досещаш, някой току-що бе праснал Унк по 
главата с тояга) и премини на 24. 


65. 


Унк шумно се изкашля. Робите продължи- 
ха да хъркат. Той се позамисли, сетне ме- 
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тодично ги разрита и те, замаяни, се изп- 
равиха на крака. 


- Момчета - започна Унк. - Вече съм един 
от вас. 

- Е, и? - каза заядливо един от робите и се 
приготви отново да си легне. 

- Но смятам да избягам оттук - завърши 


Унк. 

Двадесетината мъже хлъцнаха и избухнаха в 
оглушителен смях. Унк отчаяно им правеше 
знаци да не вдигат шум, но всичко бе безпо- 
лезно. 

- Не... хлъц!... можеш да избягаш оттук - 
каза един доста стар мъж, щом се насмя. 

Унк го изгледа озадачено. Мъжът се прибли- 
жи до Унк (повличайки всички останали), хвана 
го за рамото и го обърна натам, откъдето бе 
дошъл: 

- Натам е кариерата... - завъртя го. - А 
насам е изходът. 

Унк щракна с пръсти: 

- Значи ще тръгна насам! 

Някои от робите сбърчиха вежди, помислиха 
и изведнъж се ухилиха щастливо, но мъжът 
поклати глава: 

- Но преди изхода ще те срещне Тлог. 

Робите се изпокриха из ъглите, препъвайки 
се из въжетата. 

- Тлог? - запита Унк. 

- Ужасната Тлог - потвърди мъжът. 

- Вие сте мръднали - реши Унк и пое към 
изхода, без да обръща внимание на гробовното 
виене, с което го придружиха робите. 

Мини на 71. 
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66. 


- ИдВам с мир? - предложи неуверено Унк. 
Думите му имаха почти магически ефект. 
Десетина Блатни хора скочиха и го развързаха, 
а пънът изведнъж започна да се държи с него 
най-приятелски. Скоро разбра, че ако непре- 
къснато повтаря „Идвам с мир", всичко ще бъ- 
де наред. Така Унк си осигури участие в пле- 
менния съвет, неофициална гощавюа след съве- 
та и покана да дойде отново. После любезни- 
те Блатни хора го изпратиха до края на село- 
то си и му пожелаха „На добър път" и „Успех", 
като дори му Връчиха и една торба с провизии, 
нк бе трогнат. 

И все пак, дали точно сега не му беше време- 
то да се обърне и да срине глупавото им пре- 
фърцунено село до основи - нещо, което пра- 
дедите му явно не бяха свършили както тряб- 
ва - на 14. 


Или все пак да си отиде „С мир" - на 4. 


67. 


Ловците се проснаха на земята и запълзяха, 
като въодушевено си даваха знаци с ръце. Въл- 
ците наведоха носове и замахаха нервно с 
опашки. Напрежението достигна своя връх. 

Тих като тревата, Унк мина 6 гръб на лобна- 
та дружинка и след около половин минута то- 
ягата му беше уважила главата на всеки ловец, 
човек или вълк. Освен някое по-силно „Ъх" или 
вълче ръмжене, не се чу нищо. Кокошките про- 
дължиха да гнездят необезпокоявани. 
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тодично ги разрита и те, замаяни, се изп- 
равиха на крака. 


- Момчета - започна Унк. - Вече съм един 
от вас. 

- Е, и? -- каза заядливо един от робите и се 
приготви отново да си легне. 

- Но смятам да избягам оттук - завърши 


Унк. 

Двадесетината мъже хлъцнаха и избухнаха в 
оглушителен смях. Унк отчаяно им правеше 
знаци да не вдигат шум, но всичко бе безпо- 
лезно. 

- Не... хлъц!... можеш да избягаш оттук - 
каза един доста стар мъж, щом се насмя. 

Унк го изгледа озадачено. Мъжът се прибли- 
жи до Унк (повличайки всички останали), хвана 
го за рамото и го обърна натам, откъдето бе 
дошъл: 

- Натам е кариерата... - завъртя го. - А 
насам е изходът. 

Унк щракна с пръсти: 

- Значи ще тръгна насам! 

Някои от робите сбърчиха вежди, помислиха 
и изведнъж се ухилиха щастливо, но мъжът 
поклати глава: 

- Но преди изхода ще те срещне Тлог. 

Робите се изпокриха из ъглите, препъвайки 
се из въжетата. 

- Тлог? - запита Унк. 

- Ужасната Тлог - потвърди мъжът. 

- Вие сте мръднали - реши Унк и пое към 
изхода, без да обръща внимание на гробовното 
виене, с което го придружиха робите. 

Мини на 71. 
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66. 


- ИдВам с мир? - предложи неуверено Унк. 

Думите му имаха почти магически ефект. 
Десетина Блатни хора скочиха и го развързаха, 
а пънът изведнъж започна да се държи с него 
най-приятелски. Скоро разбра, че ако непре- 
къснато повтаря „Идвам с мир", всичко ще бъ- 
де наред. Така Унк си осигури участие в пле- 
менния съвет, неофициална гощавюа след съве- 
та и покана да дойде отново. После любезни- 
те Блатни хора го изпратиха до края на село- 
то си и му пожелаха „На добър път" и „Успех", 
като дори му Връчиха и една торба с провизии. 
Унк бе трогнат. 

И все пак, дали точно сега не му беше време- 
то да се обърне и да срине глупавото им пре- 
фърцунено село до основи - нещо, което пра- 
дедите му явно не бяха свършили както тряб- 
ва - на 14. 

Или все пак да си отиде „С мир" - на 4. 


67. 


Ловците се проснаха на земята и запълзяха, 
като въодушевено си даваха знаци с ръце. Въл- 
ците наведоха носове и замахаха нервно с 
опашки. Напрежението достигна своя връх. 

Тих като тревата, Унк мина в гръб на ловна- 
та дружинка и след около половин минута то- 
ягата му беше уважила главата на всеки ловец, 
човек или вълк. Освен някое по-силно „Ъх" или 
вълче ръмжене, не се чу нищо. Кокошките про- 
дължиха да гнездят необезпокоявани. 
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Изключително доволен от себе си, Унк се за- 
мисли накъде да продължи. 

Ако все още не е бил в селото, мини на 52. 
Може и да го заобиколи (защото вече е повече 
от явно, че то не е необитаемо) през най-мо- 
чурливата част от Блатата - на 54. 

Ако е бил и на двете места, мини на 4. 


68. 


Робът хлъцна и заспа веднага. Унк доволно 
потупа тоягата си и продължи към изхода без 
повече издънки. 

Мини на 71. 


69. 


Естествено, Унк не се задоволи с един бегъл 
оглед. Той старателно се залови да изследва 
пещерата, дължината на една дървесна личин- 
ка” по дължината на една дървесна личинка, и 
доста скоро откри това, което търсеше: дру- 
га дупка, запречена с греди. Камъни наоколо 
имаше в изобилие. С два удара Унк се озова в 
нов каменен тунел. 

Неандерталецът пое след него по-тих от 
тревата, здраво стиснал тоягата си.След ня- 
колко минути тунелът го отведе до малка пе- 
щера, в която, натъркаляни един върху друг, 
спяха двадесетина души. 

Унк затаи дъх и ги огледа. 
върбови корени, 


за друг, подсказваха, че са роби на ургите. 


Е 


Въжетата от Е 
с които бяха завързани един ! 
в 1 


отсрещния край на пещерата се виждаше още |! 


един отвор. 
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Унк можеше да опита да се промъкне дотам, 
без да събуди никого - на 47. 
Или да събуди робите нарочно - 


70. 


Унк залегна и запълзя като гущер в калта, 
мъкнейки тоягата след себе си. Скоро премина 


на 65. 


покрай първите колиби и, продължавайки да 
пълзи, навлезе дълбоко в селото. Малко след 
това осъзна, че всички Блатни хора, покрай 
които преминаваше пълзешком, го гледаха с 


известно учудване, а след още малко вече бе 
изправен пред възможността да бъде овързан 
с въжетата, които му бяха приготвили некол- 
цина от тях. 

Може би сега беше моментът да скочи на 
крака и да развърти тоягата си - на 14. 

А можеше и да се опита да се разбере с 
Блатните хора - на 27. 


71. 


Не след дълго Унк излезе от тунела, в който 
бе влязъл, и установи, че се намира в поредна- 
та пещера със средноголеми размери. Насред 
пещерата стоеше на деветте си крака нещо 
неописуемо и се зъбеше на Унк. 

- Как смееш? - попита то, продължавайки 
да вие и да кашля едновременно с това. 

Унк си замълча. 

- Аз съм Тлог, пазителката на ургските 
тунели - заяви чудовището с определено 
мъжки глас - и само видът ми смразява и 
най-смелите. 
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Тлог се поизмести за по-добра видимост, 
стържейки с ноктите си по пода, и от корема 
„- доста смразяващо, наистина - се показа 
нещо черно и лигаво и се озъби на свой ред. 

Унк обаче не се смрази. От висотата на 
опита си с актьорското майсторство на урги- 
те той просто доближи Тлог и започна да я 
бъхти, където свари. Още преди да се измори, 
Тлог се бе превърнала в десетина бягащи на 
Всички страни урги, доскоро изпълнявали роля- 
та на крайници и израстъци в сложното тяло 
на чудовището. 

Унк доволно прасна за последен път бив- 
шата глава на Тлог по главата и се запъти 
към поредния тунел. Сетне, приспал двама- 
та невнимателни пазачи на тунела, продъл- 
жи по него. 

А ти продължаваш на 82. 


72. 


Унк приведе глава и се стрелна напред. За- 
мисълът беше блестящ. Опитвайки се да го 
достигне с лапите си, мечката се "наведе 
твърде много напред, прекатури се и с кълбо 
напред падна в пропастта, ревейки по целия 
път надолу. 

Подсвирквайки си, Унк продължи. 

Ти продължаваш на 80. 


73. 


Докато тичаше по ловните пътеки на пле- 
мето, Унк сериозно се замисли за Змея и лего- 
вището му в Каменния зъб. Доколкото успя да 
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Видич, Пурпурният змей бе доста страховито 
чудовище, но той все пак предпочиташе да го 
срещне колкото се може по-скоро - преди да е 
достигнал Каменния зъб, една планина с изклю- 
чително лоша слава, до която Унк не искаше да 
се доближава изобщо. Прецени, че ще е по-доб- 
ре да се опита да пресече пътя на чудовището, 
минавайки през Блатата (които Змеят, би- 
дейки рожба на въздуха и огъня, със сигурност 
щеше да заобиколи) и да го пресрещне някъде в 
Голямата гора. 

Веднъж изготвил плана си, Унк нямаше за 
какво толкова да мисли. Останал сам в позна- 
тата обстановка на свежозеления речен бряг, 
окъп-ан в лъчите на залязващото слънце, той 
се остави в прегръдките на спомена... 

- “Какво са звездите, Унк? - бе запитала 
нежно Аюл, наклонила глава с лукава усмивка. 

Унк пое дълбоко дъх, смръщвайки вежди, 
и измуча приглушено, но миг преди да потъ- 
не в бездните на поетичната мисъл, вне- 
запно осенилото го прозрение го спаси от 
мъченията. 

-- Те са изгубени светулки в огромно езеро 
от мрак - заяви патетично той и се ухили 
гордо. 

Макар и със съмнителна > художествена 
стойност, това все пак беше постижение, за- 
щото всеки знаеше, че звездите са просто 
дупчици в небесния свод, през които прозира 
слънчевата светлина. Относно произхода им 
далеч не съществуваше същото единодушие - 
това беше любимият дискусионен въпрос на 
жреците, а и на тълпата, защото гледката на 
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бъхтещи се жреци е нещо изключително за- 
бавно. 

Аюл въздъхна замечтана и свали поглед от 
тъмното небе, изпълнено с безброй трепкащи 
светлинки. Вятърът и Унк погалиха косата й. 
Воден прашец, довян откъм водопада, изпълни 
кристалния въздух и се посипа върху двамата 
влюбени. Аюл се заслуша в плътния далечен 
тътен на изливащата се в езерото река и раз- 
твори устни... 

- Това е моето голямо сърце, което тупти 


с любов! - изрече уверено Унк, изпреварвайки 
въпроса, и се възхити от себе си. 
- 0, Унк! - просълзи се момичето. - И аз 


те обичам, но никога няма да мога да бъда 
твоя жена! Баща ми иска да ме омъжи за ВОЖ- 
да на племето от Хълмистата земя и никой и 
нищо не може да му попречи... 

Унк импулсивно си представи една хубава 
тояга, която очевидно би попречила на алчния 
старец, ако го халоса по дебелата глава, но 
тактично премълча. Освен това, като че ли 
по-добра цел за тоягата бе главата на самия 
ВОЖД от Хълмовете, който вече цяла седмица 
киснеше в селото и явно водеше преговори с 
жреца относно... 

- Аюл! - изкрещя някой далеч под тях и 
двамата скочиха на крака. Къде си, немирнице 
проклета? 

- Тойе - рече припряно момичето и избър- 
са сълзите си. - Ще се срещнем пак, Унк. Къл- 
на ти се, че ако отново не успея да го смиля с 
молбите си, ще избягам с теб, накъдето ни ви- 
дят очите... 


5 е. Пурпурният змей 65 


Унк кимна машинално и нежният силует се 
спусна с леки скокове надолу по скалите, потъ- 
вайки в кадифения мрак сред заглъхващия шум от 
съборени камъчета. Унк остана сам с мъчително- 
то чувство, че нещо му се изплъзва завинаги... 

Той подсмръкна и ускори ход. Бе решил да про- 
дължи преследването и през нощта... и когато 
спипаше влечугото, дори и самият цар на змейо- 
вете да беше, пак нямаше да се измъкне живо. 

Прехвърли се на 34. 


Унк отхвърли два от атакуващите вълци с 
един замах на тоягата си, но за съжаление при 
това успя и да се подхлъзне и да цопне в калта. 
Когато се изправи, откри, че подлите блатни хо- 
ра вече го бяха овързали с въжета и въпреки шум- 
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77. 


Унк Взе разстоянието за около десет мину- 
ти, молейки се от Все сърце Змеят да спре да 
си почине. Някое полумъртво от скука божес- 
тво явно чу молбите му. 

- Аюли! - изрева Унк и се хвърли в атака. 

Змеят беше спрял на една слънчева полянка 
в края на гората. Но Унк не спря, за да разбе- 
ре намеренията му и да измисли план - Аюл, 
неговата малка Аюл бе в страховитите люс- 
пести лапи. Той стисна здраво тоягата си, 
втурна се безшумно към едно от високите 
дървета, ограждащи полянката, и ловко се из- 
качи, надзъртайки през листата. Змеят не бе 
усетил нищо, зает със суетно оглеждане на 
огромното си тяло, което сякаш бе изгубило 
изящния си пурпурен оттенък. Внезапна 
тръпка пробяга от раззинатата муцуна до 
опашката. 

Унк беше докопал стъблото на някакво опле- 
тено в клоните увивно растение, проточило 
се до отсрещното дърво. Той отскубна нежно 
отсамния край и се вкопчи в него, вторачен в 
Змея, който оставаше вглъбен в себе си, без 
дори да подозира за грозящата го опасност. 
Унк размаха тоягата си и се хвърли с рев въб 
Въздуха, насочвайки страшен удар точно меж- 
ду двете жълти немигащи очи. Стъблото из- 
държа. Змеят услужливо извърна глава в под- 
ходящия момент, но нещо друго не стана как- 
то трябва. Унк така и не разбра какво. Чепа- 
тото оръжие > разсече въздуха. Вместо да 
тресне в бронираното чело, а самият Унк без- 
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помощно продължи полета си и Влетя В клони- 
те на едно бодлиВо дръВче. Змеят разсеяно 
пусна огнена струя след него и не му обърна 
повече внимание. 

Мини на 38. 


78. 


- Здрасти - каза Унк. 

Робът се разкрещя и изпосъбуди всички. 
Двадесетината мъже наскачаха, препъвайки се 
из Въжетата си, и заговориха един през друг, 
сочейки Унк. Най-сетне един доста Възрастен 
мъж успя да Вземе думата: 

- Кой си ти, бе? 
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-- Аз съм Унк - представи се Унк. - Само 
минавам оттук. 

- Как минаваш, бе? Какъв си ти, че да мина- 
ваш, бе? Я да вземем да му хвърлим един бои! 

Унк спокойно се опита да обясни, че е един 
от тях, роб, заловен от ургите, и разни други 
неща, но преди да се усети, вече получаваше 
десетки удари и ожесточено им отговаряше. 

Щом всичко свърши, робите бяха натъркаля- 
ни по пода и отново спяха, но този път до 
един щяха да се събудят със силно главоболие. 
Унк също беше получил доста цицини - зато- 
ва запълни едно кръгче в Графиката на прик- 
лючението и продължи към изхода на 71. 


79. 


Някъде навън зави 
койот. Унк неспокой- 
но се размърда. Не 
можеше да си намери 
място в тясната пе- 
щера. От няколко ча- 
са го измъчваха ня- 


КОЛКО неприятни 
факта: 
Първо, той бе 


затворник и роб на 
ургите и в близките 
десет години > веро- 
ятно щеше да рабо- 
ти като вол в камен- 
ната им кариера. 
Второ, с всяка из- 
мината минута Пур- 


пурният змей се отдалечаваше от него и се 
приближаваше към Каменния зъб. 

Трето, Аюл беше в ноктите на змея. 

Унк скочи и закрачи насам-натам. Трябваше 
да се опита да избяга, но как? 

Можеше да изчака утрото и първия си рабо- 


тен ден в кариерата - на 75. 
Или да огледа тесния си затвор за някакви 
възможни слаби места - на 63. 


80. 


Вечерта се спусна над планините и удави 
речните долини в мрак. После на небето, една 
по една, разцъфтяха звездите. 

Унк въздъхна. Де да беше сега край водопа- 
да... "с Аюл... Той разтърси глава. Не трябваше 
да се разсейва. Не беше спал ужасно много вре- 
ме - не помнеше точно откога, естествено 
- и сънят бе започнал да го дебне на всяка 
крачка. Това бе опасно, защото всяка крачка го 
приближаваше към подножието на Каменния 
зъб. А, както учеше една стара поговорка, „В 
леговището на звяра може да спи само самият 
звяр". 

Ето че пак се разсейваше. Унк мрачно стис- 
на тоягата си. 

- Ехей! - подвикна отнякъде нежен женс- 
ки глас. 

Аюл!? Унк рязко се обърна. Не беше Аюл. И 
все пак момичето на входа на пещерата бе 
доста хубаво. Той се поизпъчи и момичето 
звънко се засмя. После потъна в мрака, мамей- 
ки го с пръст да я последва и го остави в дъл- 
бок размисъл. 
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Общо взето, имаше две възможности: 
Да я последва - на 9. 
Или да не я последва - на 76. 


1», 


Ж ор 2 
2 2 Дет РУС а 2 


81. 


Унк морно се тръшна на пода и мрачните му 
мисли почти веднага се стопиха в безпаметен 
сън. После някой го разтърси за рамото. Ут- 
рото бе дошло. 

Десетина въоръжени до зъби урги го прека- 
раха през един тунел и го заведоха в обширна 
подземна зала: каменната кариера. По-късно, 
докато млатеше скалите с гранитен чук, здра- 
во завързан за останалите роби с въже от 
върбови корени, и още по-късно, когато отиде 
заедно с тях в спалното помещение, Унк пос- 
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стряха. Унк стори невъзможното, сбирайки 
последните останки от сила и воля, и се втур- 
на с бесни скокове нагоре по склона. Напразно. 
Огромната пурпурна опашка му махна за сбо- 
гом и с изящна извивка потъна в мрака на вхо- 
да. В мига, в който той изхвърча на тясната, 
увенчана с нещастни разкривени храсти пло- 
щадка пред пещерата, отекналият в свода й 
отчаян писък прекъсна по неестествен и зло- 
вещ начин. Нещо се скъса в Унк, ужасен рев 
раздра дробовете му и той влетя вътре като 
обезумял мамут, развъртайки тоягата си... 

Смазващата атака пропадна. В голямата 
светла, уютна пещера нямаше никой. Нито 
змей, нито Аюл. Нито змей. Пълният емоци- 
онален срив не остави възможност на Унк да 
отбележи обезпокоителното присъствие на 
странното фосфоресциращо сияние, изпъл- 
нило пещерата, което продължи да избледня- 
ва, свивайки се около окаменялата фигура в 
центъра, и изведнъж избухна в ярък сноп от 
мълнии. 

„Ъргх?" успя да помисли Унк преди да се 
разпадне на молекули. 


Мрак. 

Затворено пространство. 

Пронизващ мъртвешки студ. 

„това ли е смъртта?" запита се една час- 
тица от съзнанието на Унк. 

„Не, това е вентилационна шахта" - бе 
правилният отговор, но тя не можеше да го 
знае. 
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„Жрецът казваше, че Отвъд има вечно про- 
летно слънце, стада елени, които сами идват 
при ловците и... много, много жени!" запро- 
мъкваха се съмнения - „.. Това не е Отвъд и 
аз не съм мъртъв!" реши с внезапна прозор- 
ливост частицата от съзнание и тялото нео- 
хотно се размърда. Всичко си беше на място- 
то: колосалният мускулест гръб, благородно- 
то чело, рязко скосено над двете умни очи, 
косматите ръчища с тежки юмруци, все още 
стискащи тоягата. Скоро шарещите пръсти 
откриха, че хладната гладка стена не го заоби- 
каля отвсякъде и Унк запълзя в мрака, като ви- 
наги твърде късно откриваше завоите на 
странния тунел... 

Бледо, мъгливо сияние озари тъмата напред 
и поведе Унк към себе си. Непознати звуци, 
приглушени и неясни, отново се намесиха в ри- 
тъма на тежкото му дишане и постепенно се 
усилиха, докато приближаваше светлото пет- 
но. Приличаха на думи. Унк спря и неуверено 
опипа поредната от плътните решетки, прег- 
раждащи всички странични отвори,чрез която 
се процеждаше светлината, примесена с лек, 
но задушлив дим. Разговорът отвъд ставаше 
все по-шумен. 

- По-добре си гледай хубаво работата, 
Джефри - нервираше се някой - вместо да се 
занимаваш с глупости! Енергийната система 
на „змея" едва не се разпадна, а качеството на 
холо-образа беше направо отвратително! 
Следващия път и диваците няма да можеш да 
излъжеш! 


- Но, Хауърд -- > настояваше плахо Джефри. 
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- Аз наистина го засякох! Нещо премина миг 
преди да се затвори Прохода! Вече бяхме прех- 
върлили момичето... 

- Да те вземат мътните, Джефри! Спри да 
пушиш тази евтина трева и няма да ти се 
привиждат нашественици от миналото! - 
Хауърд се изхили противно. - Зарежи всичко и 
ела да се позабавляваме с новичката, преди да 
са я въвели в бизнеса... 

Унк изпръхтя неразбиращо и продължи на- 
татък. След безброй завои, изкачвания и про- 
падания, които разнообразяваха монотонното 
тътрене, той се озова в много по-широк, сту- 
ден и влажен каменен тунел и след две-три не- 
сигурни крачки в мрака, по което след няколко 
опита успя да се покатери. Ръцете му опряха 
в твърдо и тежко нещо, но още при първия, 
пробен напън то се отмести неочаквано лесно. 
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откривайки пътя му към свободата. Унк бавно 
повдигна очи над ръба и видя един бордюр. 
След първото впечатление от новия свят, 
предпазлив поглед нагоре го запозна и със съ- 
ществуването на дискретен червен фенер и 
крещящ  неонов надпис: „Пурпурният змей". 
Унк примигна, отмести капака на канализаци- 
онната система и се измъкна непохватно, из- 
правяйки се пред наперено старче, стегнато в 
алена, златошита ливрея. 

- Привет! - рече старчето, сбръчквайки се 
в усмивка, и странно наподоби стария жрец. - 
Заповядайте вътре, уважаеми господине, и ня- 
ма да съжалявате! В „Пурпурният змей" слав- 
но се живей! 

"- Хруг хру? - попита Унк на родния си език, 
без да се надява прекалено много на отговор. 

Дребничкият портиер се ухили разбиращо: 

- “Може би Вие сте постоянен клиент и 
всички наши момичета вече са Ви омръзнали? 
- извиси гласец той. - В такъв случай... - 
последва ефектна тишина; старчето хвърляше 
на Унк съучастнически погледи изпод похотли- 
во потрепващите си рунтави вежди. - В та- 
къв случай Вие, господине, имате невероятния 
шанс пръв да се насладите на най-новата ат- 
ракция на заведението! - поредна, изпълнена с 
многообещаваща пантомима пауза. - Едно 
чисто и нежно дете на природата - думите 
му се устремиха във възторжено кресчендо. - 
Страстна, дива, неукротима - неповторима- 
та Мис Аюл!!! 

Името на любимата прониза като мълния 
сърцето на Унк, разкъсвайки плътната пелена. 
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обвила съзнанието му, и изтръгна от дълбини- 
те на душата му скръбен, изпълнен със зов и 
отчаяние вой. Могъщото му тяло се разтърси 
в спазми от неудържимия прилив на изпепеля- 
ващи страсти. Любов, мъка, омраза... 

Шумно одобрение, според веселия портиер. 

- Да, да! - радваше се той, докато съсух- 
рената му длан посягаше към едно от спрет- 
натите джобчета. - Знаех си, че ще Ви се ха- 
реса! Та Вие просто сте създаден за нея! - 
старчето изписка, възхитено от находчи- 
востта си, и измъкна проблясващо кръгло 
стъкло в позлатена рамка. 

Сетне, втренчвайки се отново без успех в 
буйния клиент, нагласи монокъла си, за да го 
разгледа по-добре. 


КРАЙ 


ОБЯСНИТЕЛНА БЕЛЕЖКА 


Ефектно, а? И тъй. Пурпурният змей е 


сложна система за > прехвърляне на “физически 
обекти (най-често млади момичета) от > мина- 
лото в > бъдещето, където ги > използват като 
евтина... хм, „работна ръка. Опитвайки се да 


спаси Аюл, Унк попадна В Прохода през време- 
то и също бе прехвърлен в бъдещето... Но ис- 
торията не “свършва дотук, “приятели. 

според вас по-нататък? Из- 


Какво ще стане 


пратете > предложенията си (до 300 думи) на 
адреса на > издателството и ако сте наистина 
оригинални, очаквайте НЕОЧАКВАНИ НАГ- 
РАДИШ 
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ТЕСТ ЗА ИЗИГРАВАНЕТО НА 
КНИГАТА 


Колко кръгчета имате запълнени в Графика- 
та на приключението? 


Нула: Невероятно! Вие сте или непоправим 
мошеник, или гений! 

Едно: Просто отлично! 

Две: Доста добре. Заслужава си да изиграе- 
те книгата отново, за да видите къде сте 
сбъркали. 

Три: Добре. Вие се оправяте сносно с книги- 
те-игри. 

Четири: Четете повече книги-игри! Ситуа- 
циите, в които попадат героите, са стандар- 
тизирани и ползата от опит в четенето на 
повечко книги-игри е неоспорима. 

Пет: Опитайте отново. 

Не са ви стигнали кръгчетата: Вие вече 
сте опитали отново. 


6 е Пурпурният змей 81 


Легенда: 

1. Площад 

2. Женска колиба 

3. Каменоделна работилница 
4. Колиба на вожда 
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5. Кладенец 

6. Горна махала 

7. Долна махала 

8. Лагер на стражите 


ДОПЪЛНИТЕЛНО ПРИКЛЮЧЕНИЕ 


Ако сте чели внимателно > Пролога към „Пур- 
пурният > змей", вече знаете за една от пре- 
красните меЖдуплеменни традиции от онази 
епоха. В тази част ОТ книгата ще се > върнем 
три поколения назад и ТИ, > читателю, ще имаш 
неописуемата възможност „да играеш “ролята 
на ПРАДЯДОТО НА УНК, решен на всичко, за да 
отвлече от > ан варите бъдещата му прабаба! 
Тактика, стратегия, 4|дипломация и “много, “| мно- 
го бой с тояги... Но > стига" приказки. 

Започнете на 71, моля. 
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Членове на еКипа: Оценка на еКипа: 


Кор И дека аа ре ЕСИ ана доачиоа АС ЛИИИ 


(Фатален епизод 
- 13) 
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1 


НеуВерен крясък на птеродактил едба не 
накара изгряващото слънце да се > напъха 
обратно зад Хребета. Последваха го и дру- 
ги шумове, характерни за онзи млад и неу- 
реден свят, и небесното светило се поколе- 
ба повече от обикновено, преди да скочи в 
обагреното със странни цветове небе. Ко- 
гато най-сетне го направи, животворните 
му лъчи с все сила се стовариха право в 
очите на спящия Улг през издънения покрив 
на ергенската му колиба и го разбудиха за 
миг. Могъщият неандерталец се изправи и 
протегна могъщото си тяло с рев, бъкащ 
от могъщество. Той бе млад, силен - не, 
могъщ - и не особено умен. Значи бе идеа- 
лен. Но нещо определено му липсваше в жи- 
вота. 

Жена. Нужно му бе едно създание, което да 
се грижи за огъня (защото угаснеше ли, 
трябваше да се чака следващата буря със 
светкавици), да приготвя храната (която 
Улг носеше вкъщи още полужива) и да ражда 
деца (защото Улг просто не можеше да пра- 
ви това). И Улг вече знаеше коя е избраница- 
та на сърцето му. 

Роза. Името й звучеше като... като... е, като 
роза. Тя бе от племето на анварите отвъд 
Хребета и бе прекрасна. Просто трябваше да я 
открадне. И Улг бе уверен, че ще успее. (Авто- 
рите също са уверени в това, защото щом съ- 
ществува Унк, значи той има майка и баща, 
двама дядовци и две баби и четирима прадя- 
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доВци и четири прабаби. Една от последните е 
Роза. Няма страшно.) 


Мини на 4. 


2. 


Можеш да Вземеш четирима души, които да 
придружават Улг. Екип от петима бе най-под- 
ходящ за задачата, защото по този начин 
броят отговаряше на пръстите на ръката и 
Улг можеше да проверява личния състав по 
всяко време, без да се мъчи да брои. Предлага- 
ме ти шест възможности: 

Зум - най-добрият приятел на Улг още от 
детството, отличаващ се с огромен ръст и 
по-невероятната от обичайното за един неан- 
дерталец физическа сила. 

Ликс - твърде своенравен и склонен да гу- 
би голяма част от времето си в пеене и удря- 
не на тъпан. 

Рух - силен и тъп като гъба неандерталец, 
умел в боя с тояга. 

Тат - доста хилав и болнав представител 
на племето на Улг, който обаче взема изненад- 
ващо действени решения. 

Кел - зъл и жесток неандерталец, 
равен на себе си в ръкопашния бой. 
впрочем, е единственият вид бой, 
онази епоха.) 

Фун - един доста обикновен младеж, отли- 
чаващ се единствено с приятелското си отно- 
шение към всичко живо и веселия си характер. 


нямащ 
(Който, 
познат в 


Запиши избора си в приложената таблица и 
премини на 7. 
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г 


З. 


Задачата на Улг бе повече от ясна: да наме- 
ри Роза, да я зашемети и отмъкне. Първото 
явно щеше да му създаде най-големи проблеми. 
Откъде да започне? 

Колибата на вожда - на 10. 

Колибата на жените - на 19. 

Каменоделната работилница - на 15. 

Горната махала - на 9. 

Долната махала - на 14. 


Улг излезе от колибата си и се огледа. Село- 
то спеше. Водопадът бучеше. Той бе нервен. 
Предстоеше му може би най-важното събитие 
В живота му. 

Не можеше да свърши работата сам. Най- 
малко поради факта, че за една средна на ръст 
и напълно здрава (значи ритаща и хапеща) не- 
андерталка трябваха поне трима носачи. А Ро- 
за, освен че бе прекрасна, бе и доста едричка. 

Изборът на екип е поверен на теб, читате- 
лю. Мини на 2 и внимавай! 


шШ 5г 


Битката бе дълга и зловеща. Улг и тримата 
му другари бяха отхвърлени до стената с един 
замах на чука, но четвъртият - така умело 
избран от теб, читателю - достойно се про- 
тивопостави на могъщия каменоделец. Чукът 
свистеше и громеше наоколо, но въпросният 
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мъжага умело избягваше ударите и смело нала- 
гаше главата на хипотетичния тъст на Улг с 
тоягата си. Най-сетне бащата на Роза бе 
проснат на пода и петимата заскачаха по него 
в неравномерен ритъм. 


- Къде е Роза? - каза зловещо Улг, продъл- 
жавайки да подскача. 

- Няма да ви кажа! - изпъшка каменоде- 
лецът. 

Воините продължиха да подскачат. 

И още. 

И още. 

- Добре, де - миряса накрая мъжът. - 


Сигурно е в колибата на вожда, тя все там 
кисне. 


Ако вече си бил в колибата на вожда, мини 
на 18. 

Ако не, бързо тичай там - на 10. Изгуби це- 
ли 15 минути 8 каменоделната работилница! 


6. 


Когато Улг най-сетне успя да събуди прия- 
телите си и да ги строи в края на селото, 
слънцето бе вече една педя над хоризонта. 

- Ще крадем Роза - обясни кратко Улг. - 
Въпроси? 

Нямаше въпроси. Улг поведе отряда на из- 
ток (казано иначе: срещу слънцето, към Хребе- 
та) В бодър тръс. Планът му бе съвършен: ко- 
гато пристигнеха в селото, анварите вече щя- 
ха да са излезли на лов, оставяйки само жени- 
те и децата. И пазачи. Но за пазачите щеше да 
се тревожи, когато му дойдеше времето. 


Неуморните нозе на неандерталците скоро 
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„и изведоха в подножието на Хребета. По да- 
ден от Улг знак ловците се проснаха и запъл- 
зяха нагоре. Пръв достигна върха не друг, а са- 
мият Улг, и пред предпазливо подадения му из- 
зад една скала взор като на длан се разкри се- 
лото на анварите. (А ти, читателю, можеш да 
го видиш на втората карта.) 

Около селския площад бяха наредени колиба- 
та на жените (в която се събираха, за да вър- 
шат женските си работи), каменоделната ра- 
ботилница (в която работеше бащата на Роза 
- прочут майстор) и колибата на вожда на 
племето. В далечината бе Горната махала на 
селото, а по-близо - Долната. Най-близо, на 
един хвърлей, по земята се бяха натъркаляли 
неколцина пазачи и плюскаха като мамути. 

Улг с право реши, че първо трябва да обезв- 
реди стражите, за да може да търси Роза по- 
СПОКОЙНО. 

Премини на 12, за да го сториш. 


В този епизод ще получиш Оценката за 
екипа си по следния начин: събери личните 
оценки на всеки от избраниците си и прибави 
(или извади) оценките за двойки (вж. по-до- 
лу). Последните важат само, ако имаш и два- 
мата посочени в екипа си (за улеснение са из- 
ползвани само първите букви от имената). 
Запиши полученото число в графата Оценка 
на екипа и не се чуди, че правилата са по- 
сложни от тези в първото приключение -- 
това отразява научно доказания факт, че вся- 
ко следващо поколение на неандерталската 
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Лични оценки: 


Оценки за двойки: 


5 4 

среди горене 
з + Ф + +2 

Рухх + 2 

Тат - 3 па И Денс 
л+ ФЕ 

Кел - 3 -- 

Фун + 1 Ера 
Р + ТЕ -1 


лесно обяснимо - мъжете бяха на лов, жени- 
те- в колибата на жените, мъртвите - в 
гробищата. 

Връщай се на 3 за нов избор. 


10. 


Подозренията на Улг за тайна връзка между 
възлюбената му Роза и престарелия ВОЖД на 
племето на анварите не се оправдаха. (А ако 
случайно баща й те е пратил тук, явно те е 
пратил за зелен хайвер и няма смисъл да се 
връщаш при него.) Вождът бе сам в колибата 
си и-спеше. 

Дотук си изгубил 5 минути. 

Ако останеш да разпиташ вожда, мини на 
16. 

Ако не искаш, върни се на 3 и направи нов 
избор. 


11. 


- Дами -- > каза дружелюбно приятелят на 
Улг. - Просто искаме да разберем къде е ва- 
шата приятелка Роза. 

Женищата замлъкнаха насред ругатните си. 


- Роза, бе - възкликна той. - Търсим Роза! 
Мълчание. 

- РОЗА! - изрева Улг. 

- „На кладенеца е - каза бързо едно от 


кресливите деца и си спечели два шамара ед- 
новременно. 
- „Благодарим - учтиво отвърна водачът 
на преговорите и повлече другите навън. 
Отлично! Губиш 5 минути и преминаваш на 
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21. (Ако точно сега ти е свършило времето, 
пий една студена вода и мини на 13.) 


12. 


Нищо по-просто. Тихи като тревата, съпле- 
менниците на Улг и самият той се смъкнаха 
по склона, готови да нанесат решаващия удар. 

Анварите ги усетиха доста късно. „След 
кратка, но ожесточена размяна на удари пъ- 
тят към селото бе открит... а ти, читателю, 
започваш да отчиташ и фактора време. Наис- 
тина неприятна новина: оказва се, че един от 
пазачите не е бил ударен достатъчно силно и 
докато Улг и групата му се промъкваха към се- 
лото, той с все сили се е завтекъл към ловни- 
те полета на анварите. 

Трябват му приблизително 30 минути, за да 
се върне с цяла тълпа ловци, готови да разпер- 
душинят Улг и надеждите му за по-добър жи- 
вот. Това естествено означава, че и Улг има- 
ше толкова, за да изпълни задачата си. Когато 
времето стане 0 (или по-малко), автоматич- 
но преминаваш на фаталния епизод 13. (Ако 
забравиш кой е номерът му, пише го в табли- 
цата в началото.) 

Мини на 17, за да провериш как е протекло 
нападението над селото. 


13. 


Улг и отрядът му останаха ужасно неприя- 
тно изненадани, когато изнемощелият пазач 
се върна с тридесет озъбени ловци по среда- 
та на претърсването. Последва ужасна бит- 
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тъкмо завършваше една зловеща каменна 
брадва. Чукът пееше, ако подобно нещо изоб- 
що е възможно, в мускулестите му ръчища, 
дебели като бутове на мамут. 

Ако имаш в екипа Рух или Кел, мини на 5. 

В противен случай губиш 10 минути (и пече- 
лиш поне по десет удара на човек без нито 
един, понесен от могъщия каменоделец) и се 
връщаш - с панически бяг - на 3, за да напра- 
виш нов избор. 


16. 


- Къде е Роза? - изрева зловещо Улг, щом 
спря да го разтърсва и налага. 

- Кой? - запита невинно вождът. 

- Роза!!! - повтори Улг. 

- Боза? - каза вождът с плаха надежда. 

- РОЗА!!! - изреваха петимата от отряда 
в хор. 

- Не познавам никаква коза - заяви досто- 


лепно вождът и се приготви да заспи отново. 

Бесен като ураган, Улг повлече хората си на- 
вън. Загуби още 5 минути. Връщай се на 3, за 
да направиш нов избор. 


17. 


Необходимо е известно време, за да обезв- 
редиш няколко пазача, да се промъкнеш в не- 
познато село, да понатупаш някой и друг по- 
войнствено настроен старец и да организи- 
раш претърсване с група от неандерталци. 
Колко е оценката на екипа? 

Ако е 12 или повече, Улг и приятелите му 
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свърщват тази работа за минус Време - т. е 
можеш да прибавиш 5 минути към 30-те, кои- 
то Вече имаш. 

Ако е от 10 до 12, я свършват за нула време 
- остават ти 30 минути. 

Ако е 9 или по-малко, това им отнема 5 ми- 
нути - остават ти 25. 

Премини на 3. 


18. 


- ЛЪЖЕШ!!! - изрева триумфално Улг и 
отново заподскача по ребрата на каменоде- 
леца. 

Без да му обръща внимание, последният ско- 
чи и с уважение го прегърна. 

- Тичай на кладенеца, момко. Роза е там ие 
твоя. 

- Ъ? - каза Улг. 

- Ти си по-умен, отколкото изглеждаш - 
бащата бащински потупа Улг по рамото. 

Хайде, какво чакаш? Губиш 15 минути в ка- 
меноделната работилница, но се прехвърляш 
на 21! (Ако точно сега ти е свършило времето, 
пий една студена вода и мини на 13.) 


19. 


Улг и отрядът му смело нахлуха в колибата 
на жените. На пода имаше около двадесет, 
около тях подскачаха кресливи деца, а Роза я 
нямаше. 

Ако имаш в екипа Ликс или фун, мини на 11. 

В противен случай губиш цели 10 минути, 
докато Улг се разправи със заядливите жени- 
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ща (и откъсне верните си другари от по-мал- 
ко заядливите), и се връщаш на 3 за нов избор. 


20. 


Щом си казал... 

Анварските ловци награбиха Улг и другари- 
те му и доста грубо ги хвърлиха по средата на 
селския площад. 

- Слушайте - започна Улг, възнамерявайки 
да им обясни, че е дошъл за мирни преговори и 
търговия, и продължи - Ъ-ъ-ъ... 

Ловците мрачно ги наобиколиха и приготви- 
ха тоягите си. Х 

- Ъъ-ъ-ъ.. - поде отново Улг. 

Анварите се спогледаха, свиха рамене и се 
нахвърлиха върху тях. Сред крясъци и стонове 
пееха тоягите с басовите си гласове и кънтя- 
ха по празни глави. Вихрушка прах се вдигна до 
небесата". После всичко свърши - за нещас- 
тие, с катастрофичен резултат за твоя герой 
и дружината му. 

Върни се на 13. 


21. 


Улг и другарите му презглава се завтекоха 
към кладенеца, без да обръщат внимание на 
писъците и ругатните около себе си. (Ако си 
мислите, че към този момент в селото имаше 
поне един човек, който да не бе разбрал кои са 
и защо са там, сте изпаднали в дълбоко заб- 
луждение. ) 

- Роза! - извика радостно Улг, щом съзря 
познатия силует, мъкнещ две тръстикови 
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ведра с вода. 


- А-а-а-а-а! - изпищя Роза. 

Той замръзна, вторачен в нея. 

- Хайде, Улг! -- > подканиха го другарите му. 

- Роза -- Улг вложи в гласа си цялата лю- 
бов, на която бе способен. - Ще станеш ли 


моя жена? 

- Не - каза Роза, пусна ведрата и търти да 
бяга. 

- Така си и мислех - промърмори мрачно 
Улг и се впусна след нея. 

Беше времето, когато неандерталците го- 
неха блатните кокошки и ако не затънеха ня- 
къде, ги хващаха. Не след дълго Роза бе в могъ- 
щите обятия на Улг. 

- 0, Роза! - каза Улг. 

- Хайде, бе! - подканиха го верните му дру- 
гари, почти изпаднали в нервна криза. 

Точно в този момент откъм ловните поле- 
та на анварите се зададе цяла тълпа... е, има 
ли нужда от това? Добре де... анвари. Щом ви- 
дяха Улг и другарите му, те нададоха гръмовен 
рев и се втурнаха към тях, вероятно за да ги 
сравнят със земята. 

- 01 - започна Улг. - Ти си светулката на 
моята... 

- ХАЙДЕ, БЕ!!! - изреваха измъчено друга- 
рите му. 

- Бягай, чужденецо! - каза изведнъж Роза и 
обви ръце около врата на Улг. - Отвлечи ме, 
преди да съм променила решението си!!! 

- ХАЙДЕН! - изреваха всички (включител- 
но Улг и Роза) и се приготвиха да побягнат 
към спасителния Хребет. 
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„ет 


Анварите се приближаваха. 

Нашите се бавеха. 

Анварите се приближиха съвсем. 

Нашите още не тръгваха. 

Анварите влязоха от другия край на село- 
ТО... 


От нас да мине, бягай на епилога. 
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ЕПИЛОГ 


Бягството бе успешно. 

Анварите дойдоха да си отмъстят, но за 
своя голяма изненада улучиха единствения в 
годината почивен ден на ловците от племето 
на Улг, които в момента на пристигането им 
тъкмо се чудеха как да се освободят от из- 
лишната си физическа енергия. 

В една прекрасна топла нощ край Водопада 
бе заченато първото дете от сложното гене- 
алогично дърво, водещо до Унк. 

Поздравления. 


ПОЗДРАВЛЕНИЯ, БЕ! 


ВСИЧКО СВЪРШИ, 
И ТО УСПЕШНО!!! 
Това вече е 


КРАЙ 
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РЕЗУЛТАТИ 
ОТ КОНКУРСА "БЛОНД И УЕЙН 


В издателството се получиха цели купчини писма, повече- 
то от които - с верни отговори. Е, позатруднихме се, но с 
много "Скорост", знания и доста късмет, спечелиха: 

ЛЮБОМИР ВЕЛКОВ от София /С най-страхотното 
писмо/ 

МИРОСЛАВ ЧАТАЛБАШЕВ от Полски Сеновец /Само 
така! / 

ИРИНА КАЛЧЕВА от София /Нямаме думи/ 


А ето и верните отговори: 

1. Уилиам Морн, Елизабет Хънъуел, Тобиас Джърк 
2. Тедита 

З. Хосе Мендоса 


1. Истинските имена са: Александър Александров 
/Ейдриън Уейн/ и Богдан Русев /Робърт Блонд/. 

2. От десет месеца /плюс - минус един също се броеше 
за верен отговор -доста време мина все пак.../ 


1. Следващата книга- игра на Блонд и Уейн е "По дири- 
те не пурпурния змей". /Признаваме, нямаше как да се 
сетите за това. "Небето ви чака" ще дочакате чак през 
октомври, но преди нея ще ви побъркаме със "Синът на 
пустинята"/. 

2. Робърт Блонд 


1.Тук се приемаха най-свободни интерпретации. Ето 
някои от възможните преводи: мъжество, доблест, бла- 
городство, ценност, оригиналност. Освен това /цити- 
раме победителя Любомир Велков : "Между другото, в 
Испания има област, град и сорт портокали, носещи съ- 
щата име, но в женски род / Е, това пък не го знаехме, 
Любо. 


Както обещахме, наградите са по три книги от Робърт 
Блонд и Ейдриън Уейн с техни автографи, а именно: 

"ПУРПУРНИЯТ ЗМЕИ", "ОЛТАРЪТ НА ТЪГАТА" и третата - 
по избор. 

В случай, че спечелилите вече притежават тези книги, мо- 
гат да се обадят в издателството и да си изберат три други 
заглавия от същите автори. 

До нови срещи, скъпи приятели! 


РЕЗУЛТАТИ ОТ КОНКУРСА 


обявен в книгата - игра 
ТЪМНАТА СТРАНА НА ЗЕМЯТА » 
автор 
Майкъл МАЙНДКРАЙМ 
В редакцията се получиха 210 писма, от които 8 11 имаше 13 


правилни отговора. Измежду тях с жребий бе определен щастли- 
вият победител и десетимата негови подгласници. 


ГОЛЯМАТА НАГРАДА - 
ФОТОАПАРАТ 


С ВГРАДЕНА СВЕТКАВИЦА 
печели Гворги Бориславов Маринов 
от гр. Плевен 

Книгата-игра. „ЗАВРЪЩАНЕТО НА НАСЛЕДНИКА" от Вин- 
сент Були, с автограф от автора и художниците, която ще излезе 
от печат през месец юни, ще получат: 

1. Георги Йовчев от гр. Троян 

2. Ивайло Черкезов от гр. Бургас 

3. Светлин Донов от гр. Пазарджик 

4. Богомил Иванов от гр. София 

5. Ивайло Стоименов от гр. София 

6. Г. Бръчков от гр. София 

7. Андрей Михайлов от гр София 

8. Любомир Спасов от гр. София 

9. Георги Калъпов от гр. Хасково 

10. Юлиян Попов от гр. София 


Ако Георги Маринов има възможност да получи лично или чрез 
свои близки от София своята награда да заповяда на площад Сла- 
вейков М277, етаж 3, стаи 15 и 16. Ако това представлява проб- 
лем, нека се обади на редакционните, телефони 89 05 85. 80 58 45. 
за да уточним предаването на наградата. 

Наградените с книга-игра. които са от София, да заповядат 
на посочения адрес (около средата на месец юни| а тия от провин- 
цията ще получат наградите си по пощата. 


Правилните отговори са: 1. - фарой; 2. - Керион; 3. - ; 
"Санта Мария"; 4. - "Испанско злато"; 5. - Майла; 6. - финикс | 
Сънс; 7. - 828; 8. - с банките си; 9. - Кели; 10. - Кървавия | 
нож 11. - Бързата ръка; 12. - Бесния танц 13. - Бърз реванш. | 
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ПЛЕЯДА 
НАВЪРШИ ПЕТ ГОДИНИ 


Това. което всички знаят е, че вече цели пет години ИК 
"ПЛЕЯДА" радва своите читатели. Имаме ли основание за ра- 
дост и гордост. Разбира се! 

Вероятно мнозина от вас си спомнят, че именно ние бяхме 
първото издателство в България, дало живот на книгите-иг- 
ри Нещо повече! Не само открихме, но и наложихме този 
жанр на книжния пазар. Има какво да си спомним... Огромни 
усилия, огромен риск, но и невероятното удоволствие да от- 
крием, че у нас се намериха достатъчно много почитатели на 


ОБИЧАМЕВИ!!! 


Неведнъж сме признавали, че благодарение на вашата жива 
реакция са се раждали и много от инициативите на ПЛЕЯДА. 
Сигурно си спомняте, че по ваша идея се появиха като ярки 
звезди /по-скоро като комети/ петте броя на МЕГАИГРИ. Го- 
рещо ви благодарим за многобройните писма, които получих- 
ме в редакцията, дори когато бяхме принудени да спрем изда- 
ването на списанието. От тях разбрахме, че ви липсва. На 
нас - също. Ние искрено съжаляваме, че то не можа да достиг- 
не необходимия тираж, за да оцелее. 

Но ето че пак по ваша инициатива решихме до края на Юби- 
лейната година, във всяка книга-игра да добавяме по една пе- 
чатна кола, за всички онези най-най-запалени. Нещо като МИ- 
НИИГРИ, в които ще намерят място най-добрите ваши пис- 
ма, които продължават да затрупват редакцията и пълнят 
архивите; да публикуваме най-сполучливите рисунки и къси 
разказчета, защото винаги сме вярвали, че сред вас има много 
неоткрити таланти. Във всяка книга-игра ще има и минимум 
три конкурса. 

А сега, да се върнем към темата за откриването на талан- 
тливи творци. Всички сте съгласни, че ПЛЕЯДА беше тази, 
която пое невероятния, огромния риск да лансира млади даро- 
вити български автори. Чувстваме се наистина пионери в то - 
ва отношение. Знаете, че в България след ПЛЕЯДА се появиха 
няколко конкурентни издателства на книги-игри, за които за- 
почнаха да работят някои от авторите на ПЛЕЯДА, привлече- 
ни от предлаганите им по-високи хонорари. Великодушно при- 
емаме тази "измяна". Разбираме добре, че всички ние живеем 
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в забързано, динамично, трудно време. И всеки се спасяВа как- 
то намери за добре. 

Но вижте, слънцето все още е навън и ние сме изпълнени с 
надежди за бъдещите дни. За нас остава гордостта, че имен- 
но ПЛЕЯДА създава нови автори. Убедени сме, че всяко ново 
наше откритие, всеки нов наш автор ще бъде по-добър от 
предхождащите го. Най-ярко доказателство за безпогрешния 
ни усет са ващите писма. Бъдете сигурни, че и занапред ще 
продължаваме да ви изненадваме с най-оригиналните, прово- 
киращи и смахнати /Ха, ха!/ произведения на млади творци. 
Надяваме се, че и вие ще ги подкрепите, като търсите и не 
пропускате нашите книги. За истинските фенове на жанра сме 
сигурни, но за нас е важно и онзи, у когото за първи път по- 
падне книга-игра и гадае що за чудо е това, да ни се довери. 
Сигурни сме, че ще бъде омагьосан от възможността да е гла- 
вен герой и сам да определя съдбата си. Този втори живот, 
макар и въображаем, е привлекателен с това, че невероятни- 
те приключения са твои и само твои. 

Естествено, за "старите" любими автори вратите на из- 
дателството са винаги широко отворени. 

Тържествено ви обещаваме, че повече няма да издаваме 
книги на Сим Николов и Монт Диас /получили най-слаби оцен- 
ки във вашите писма/. 


И така, с петгодишния юбилей на ПЛЕЯДА за- 
почва сезонът на 


ГОЛЕМИТЕ КОНКУРСИ 


Вече споменахме, че във всяка книга-игра ще има минимум 
три конкурса и максимум десет награди, а участниците сме 
убедени, че ще бъдат многобройни. 


Първи в ПЪРВИЯ конкурс ще станат онези 
от вас, които не само са най-наблюдателни 
и най-съобразителни, но и най-бързо успеят 
да ни изпратят верни и точни отговори най- 
късно до 9 юни 1995 година. 
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И така. 


КОНКУРС М2 1 


Познайте от кои книги и кои са авторите на откъсите, 
които Ви предлагаме по-долу? 


Това място не се различава много от горите, които си 
виждал в своя двадесети век. Само дъбовете са много по - 
високи, с могъщи грапави дънери. Гъстите им корони се 
сливат в тъмно зелен покрив. От полумрака долитат не- 
ясни звуци, шепот на листа, цвърчене на дребни животин- 
ки, пукот на клони. 

Тясна пътечка води към дълбините на дъбравата. При 
всеки шум неволно трепваш, но за сега няма никаква опас- 
ност. Не трябваше да го казваш! 

"Успяваш да се хвърлиш напред в момента, в който про- 
тивникът ти натиска спусъка и плазменият заряд се плъз- 
ва по краката ти, без да ти навреди особено. В следващия 
миг сграбчваш цевта на пушката и я отклоняваш встрани, 
докато рамото ти се забива в гърдите му. Рухвате на ска- 
лите и Малкият Мук успява единствено да извика преди да 
блъснеш главата му в камъка. 

Отдръпваш се задъхан и след малко отново се надвес- 
ваш над него. Май е успял да стори нещо, защото на шия- 
та му проблясва малка червена лампичка... 

"Поколебаваш се малко и неохотно се повличаш към вхо- 
да на пещерата. 

Тих като мишка се смъкваш по стъпалата. 

- Хубава вещ - казва драконът. - И аз бих избрал то- 
зи амулет... 

"Не може да се отрече, че злосторникът подхвърлил 
статуетката в миналото, се е постарал да й предаде вар- 
варски вид, но ти знаеш, че под измамната външност се 
крие един от най-мощните компютри в Галактиката. 

В един щастлив за тебе миг чувстващ как нещо те зас- 
муква, затваряш очи и когато отново ги отваряш, се оказ- 
ваш в същата бяла сфера, откъдето започна мисията ти. 
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КОНКУРС М22 


„Познайте от илюстрациите на коя книга-игра е този де- 
тайл? 


КОНКУРС М23 


За най-добрите художници предлагаме следните две те- 
ми от бъдещи книги-игри, освен наградата двете най-доб- 
ри илюстрации ще бъдат поместени в съответната книга. 

Ето и краткото им съдържание. 


СИНЪТ НА ПУСТИНЯТА 


от Робърт Блонд 

Една увлекателна история, в която ще преминеш през 
нескончаеми премеждия в пустинята, през многобройни 
битки с разбойници, ще участваш в драматични схватки с 
предатели и още много неща, които ти трябва да допъл- 
ниш с твоето въображение. Навсякъде с теб ще бъде вели- 
колепната кама подарена от настойника ти - Мъдрият 
Харун. 


ДУЕЛ В ДЪЛБИНИТЕ 
от Джак Блъд 


Съвременна история за прекрасния и тайнствен подво- 
ден свят, където използвайки всички познания и умения, 
които имаш за ветроходството, ще ти помогнат да учас- 
тваш в безмилостна битка с наркотрафиканти и Мафия- 
та. 


СПЕЦИАЛЕН КОНКУРС 


За най-големите познавачи на книгите-игри на ПЛЕЯДА. не- 
що специално. 

Този пъзел представлява илюстрация от една любима кни- 
га. Вие трябва да изрежете отделните елементи и след като 
ги подредите правилно, да ги залепите на лист хартия. Изпра- 
те ни ги, като не забравяте да посочите името на книгата, 
автора и художника й. 
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НОВО! НОВО! НОВО! НОВО! 


ТАКТИЧЕСКА КНИГА - ИГРА 


ЗАВРЪЩАНЕТО 
НА 
НАСЛЕДНИКА 


4 


от ВИНСЕНТ БУЛИ 


КОНКУРС! КОНКУРС! КОНКУРС! 
КОНКУРС «БЛОНДиУЕИН» 


КОНКУРС! КОНКУРС! КОНКУРС! 
КОНКУРС е БЛОНД и УЕИН е 
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Точен адрес:п.Код 
област 


КОНВУРСИМВ2. А Арда илири К НА царасва тена сид реа века раЗмоИ 


Конкурс: МоЗ: Що аи тррсеридравт те мсиавревитеа 
Специален Конкурс 
Конкурс на Робърт Блона 


г (,». 
Както”! показват редица съвременни 

изследвания, В главите на неандерталците е 
имало значително поВече мозък, отКолкото 
предполагахме досКоро. В светлината на това 
отКритие литературните описания, В Които 
героят-неандерталец получава безброй удари 
с тояга по главата или удушава тприцератопс 
с голи ръце, Вече не зВучат достоВерно. 
Книгата, Която държите В ръцете си, 
разрешава този сложен проблем. Спорез нас, 
авторите, главата на един добре гледан 
неандерталец „ издържа средно на „ПЕТ 
смъртоносни удара. Четете Внимателно и на 
уКазаните В текста места отбелязвайте В 
Графиката. на приключението понесените 
удари на съзбата. Когато и петте Кръгчета са 
" запълнени, започнете отначало, без да се,, 
притесняВате: неандерталците В онази епоха 
с лопата -да ги ринеш. 


| 
| 
Цена 45 лв. 


